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1| INTRODUCAO

Este é o quarto caderno da série de guias didaticos de
Lingua Portuguesa dos Cadernos de Educacao Solida-
ria para professores do ensino fundamental 2 (6° ao
9° anos).

Nossa proposta, neste médulo, é mais uma vez desta-
car a importancia de desenvolvermos um trabalho cui-
dadoso e atento quando se pensa o ensino da leitura
e da escrita nas aulas de Lingua Portuguesa. Por isso,
neste volume, retomamos, reiteramos e aprofunda-
mos aspectos abordados nos cadernos anteriores, de
modo a consolidar conhecimentos com a finalidade
de incorpora-los efetivamente em nosso exercicio di-
datico cotidiano.

Cabe lembrar e reforcar que toda e qualquer pratica
leitora e escritora em sala de aula deve ser contextua-
lizada, tendo em vista situacoes reais de comunicacao,
ja que todas as nossas manifestacdes por meio da lin-
gua se dao na forma de textos situados em contextos
de uso. Assim, enfatizamos a importancia de promo-
ver situacoes comunicativas auténticas junto aos
estudantes, com contextos de producao e circulacao
reais, que dialoguem com a vida social e a realidade
dos estudantes e extrapole as praticas estritamente
“escolarizadas” de producao artificial, que se prestam
meramente a correcdo, pelo professor, do uso da nor-
ma culta.

O ensino da Lingua Portuguesa deve ser significativo
navida do estudante e prepara-lo, afinal, para que ele
se comunique melhor e de forma adequada e eficiente
a cada contexto. E através da vivéncia das diversas
situacdes comunicativas, com suas demandas reais
e especificas de comunicacao, que compreendemos

como operam os diferentes géneros textuais. Dai a im-
portancia de diversificar estratégias de leitura e pro-
ducao textual, orientando-as adequadamente a cada
objetivo de aprendizagem, ao contexto de nossas salas
de aula e a situacao de uso da lingua.

Nas paginas a seguir, buscamos, entao, dar énfase a
questoes praticas que envolvem os atos de ler e de es-
crever, abordando e explicitando as etapas que envol-
vem os processos de leitura e escrita textual em sala de
aula, e sugerindo dicas praticas de atuacao qualifica-
da do professor em cada um desses estagios.

Com esta sintese, que recupera os assuntos dos mo-
dulos anteriores articulando-os a orientacdes praticas
de atuacao no chao da escola, pretendemos reforcar a
importancia de nosso papel, enquanto professores de
Lingua Portuguesa, como mediadores do ensino, e a
influéncia dessa conducao para o bom e pleno desen-
volvimento das competéncias leitora e escritora entre
nossos estudantes.






2 |COMO EXPLORAR

A LEITURA?

Aleitura é de fundamental importancia para a for-
macao social do ser humano e a escola possui papel
importante no desenvolvimento desse habito. Um dos
muitos problemas enfrentados pelos professores, po-
rém, é a defasagem do estudante no que diz respeito a
leitura, principalmente de textos literarios.

Sao notdrias as deficiéncias dos estudantes do ensino
fundamental em relacao a compreensao de textos, ora
por nao ter sido trabalhada com eficacia nas séries an-
teriores, ora por privilegiar o ensino puramente estru-
tural da lingua, ora por falta de interesse, o que acaba
comprometendo todo o percurso escolar do estudante.

Ao desenvolvermos atividades de leitura em sala de
aula, precisamos considerar a diversidade de géneros
que circulam em nossa sociedade e a diversidade dos
modos de representacao do significado, tornando o
momento da leitura interessante, prazeroso, atrativo
e, sobretudo, significativo para as praticas da nossa
vida cotidiana — e ndo apenas um mero contetido pro-
gramatico a ser vencido em nossos curriculos, no qual
a leitura de texto se configura como uma etapa que
precede a realizacdo de atividades de interpretacao
mecanicas, sem prazer, executadas de maneira su-
perficial e sem uma relacao com o que acontece para
além da vida escolar dos estudantes.

E preciso gerar envolvimento e interesse, mobilizar
afetiva e intelectualmente os estudantes para a lei-
tura —sendo esse um desafio cada vez maior contem-
poraneamente, ja que a forma de apresentacao de

textos escritos modificou-se muito devido a insercao
de elementos multissemiéticos. Por isso o estudo, a
leitura e a producao textual multissemidtica tornam-
-se de extrema relevancia para atrair nossos estudan-
tes e inserir a leitura na escola no novo cenario da
comunicacao.

Ainda assim, independentemente do suporte e das
diferentes linguagens, o processo de leitura opera
fundamentalmente da mesma forma: lemos textos
verbais, imagens, sons, pessoas... lemos o mundo! E
compreender como isso se da e quais sao as operacoes
que executamos ao ler pode ser de muita valia paraa
qualificacao da atuacao do professor como mediador
do processo de leitura em sala de aula.

Vejamos mais detalhamente como se da esse processo.



8 2.COMO EXPLORAR A LEITURA? | 62 AO 92 ANOS

O processo
de leitura

Aleitura envolve procedimentos (tais como

ler de cima para baixo, da esquerda para

a direita, folhear o livro da direita para a
esquerda e de maneira sequencial e nao
salteada, reler um fragmento para verificar
sua compreensao, etc.) e capacidades
“perceptuais, praxicas, cognitivas, afetivas,
sociais, discursivas, linguisticas” (ROJO,
2004, p. 2) — as quais configuram os
sentidos de um texto conforme a situacao
e finalidade de leitura. Tais capacidades,
por sua vez, subdividem-se em diferentes
categorias ou subdimensoes, sendo elas 1)
capacidades de decodificacao (compreender
diferencas entre escrita e outras formas
graficas, conhecer e reconhecer o alfabeto,
ler globalmente palavras escritas, etc.); 2)
capacidades de compreensao (ativacao de
conhecimentos, localizacao de informacoes,
producao de inferéncias, checagem de
hipéteses, generalizacdo e/ou sintese de
informacdes, etc.); e 3) capacidades de
apreciacao e réplica ao texto (recuperacio
do contexto de producao, definicao das
finalidades de leitura, percepcao de
intertextualidades, apreciacoes estéticas,
afetivas, éticas e/ou politicas, etc.).

A decodificacao, sozinha, nao garante o
desenvolvimento da competéncia leitora.

A compreensao se da quando o leitor
estabelece uma relacao entre o que esta

no texto e aquilo que ele ja sabe (seus
conhecimentos prévios) para ir além do que
esta escrito, fazendo diversas inferéncias.

Elaboracdo prépria, com base em
ROJO, Roxane. Letramento e
capacidades de leitura para a
cidadania. 2004. Disponivel em:
<https://goo.gl/Ucp3hd>. Acesso
em: 27 set. 2018.

O leitor faz uso de
procedimentos...

L >

- ler de cima para baixo;

-ler da esquerda para a direita;
- folhear o livro da direita para a
esquerda e de maneira
sequencial e nao salteada;

- reler um fragmento para
verificar sua compreensao, etc.

..etambém de
capacidades...

>\

..que envolvem
decodificacao,
compreensao e
apreciacao/

réplica .

-

1. Decodificacao

- compreender diferencas
entre escrita e outras
formas graficas;

- conhecer e

reconhecer o alfabeto;

- ler globalmente
palavras escritas, etc.

3. Apreciacao e réplica !
- recuperacao do /
contexto de producao; A
- definicao das

a) perceptuais (sentidos);
b) praxicas (acao);

c) cognitivas;

d) afetivas;

e) sociais;

f) discursivas (comunicacao);
g) linguisticas.

2. Compreensao

- ativacao de conhecimentos;
- localizacao de informacoes;
- producao de inferéncias;

- checagem de hipoteses;

- comparacao;

- generalizacao e/ou sintese
de informacoes a partir da
analise dos dados, etc.

finalidades de leitura;

- percepcao de

intertextualidades;
- apreciacoes estéticas,
afetivas, éticas e/ou

politicas, etc.



As varias
camadas de

-~

compreensao

O processo de compreensao nao pode ser visto como
uma atividade cujo resultado é calculado com regras
precisas ou exatas. Contudo, apesar de um texto poder
admitir diferentes leituras, essas possibilidades nao sao
infinitas; ha um limite de compreensao que é definido
pelo texto. A fim de melhor compreendermos como se
da esse processo, vamos recorrer a comparacao do texto
com uma cebola, proposta por Marcelo Dascal.

O texto pode ser comparado a cebola e suas varias
camadas. Cada camada corresponde a um horizon-
te de compreensao textual. A camada mais distante
do centro é o chamado "horizonte indevido". Assim
como a casca da cebola, que é inutilizada, o nivel de
extrapolacoes ao texto aqui foi tamanho a ponto de
promover uma interpretacao equivocada e descola-
da da trama textual. Temos depois uma camada
ainda sujeita a muitos erros, pois é o terrenoem

que entram nossas crencas e valores pessoais.

Elaboracao propria, com base em
DASCAL, Marcelo. Strategies of
Understanding. In: PARRET,
Herman; BOUVERESSE, Jacques
(Ed.). Meaning and Understanding.
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-

No entanto, neste caso, trata-se de uma correlacao
desejavel e aceitavel em certos limites. Em seguida,
chegamos as camadas intermediarias, que podem
receber diversas interpretacoes validas (é o terreno
das inferéncias, dos subentendidos e das suposicoes).
E, por fim, préxima ao miolo, esta a primeira camada,
que é formada por informacoes objetivas presentes no
texto (lugares, nomes de pessoas, datas, etc.).

Horizonte
minimo
O leitor parafraseia o

que esta dito no
texto, interferindo

Falta de
horizonte

Berlin; New York: W. De Gruyter, Horizonte " : O leitor repete ou
1981 apud MARCUSCH], Luiz .. TINTMa copia 0 que esta
Antonio. Producdo textual, andlise maximo dito no texto.

de géneros e compreensdo. Sao
Paulo: Parabola, 2008.

O leitor faz inferéncias

a partir da reuniao de
informacoes textuais

e nao textuais.

Horizonte
problematico

O leitor utiliza seus
conhecimentos pessoais
para extrapolar as
informacoes do texto.

Horizonte
indevido

O leitor faz uma
leitura errada ou
“proibida” do texto.
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10 Passos
para uma
boa aula
de leitura

Uma aula de leitura em que se busca
desenvolver a competéncia leitorae a
formacao de leitores criticos precisa

promover os seguintes itens.

#2 Leitura

# _ EXTRA!

1 Leitura EXTRA!
de textos EXTRA!
reais ..

MES.

1985

Autor

Meu

livro

Textos reais
(auténticos) tém:
objetivo, autor(es),
data, suporte (livro,
revista, jornal, site,
etc.).

Editora

interativa

Textos reais sdo um
lugar de encontro entre
autor(es) e leitor(es),
com compreensao e
projecao dos contextos
de producao e
circulagao.

COMPREENSAo

Leitura
motivada

#3

Toda leitura real é
motivada por um
objetivo: aprender,
divertir-se, informar-se,
etc. Esse objetivo deve
ser discutido em sala e
estar claro para o
aluno.

PARA QUE
ESTOU
LENDO

1SSO?

Leitura
critica

#4 Leitura

articulada

Somente compreendemos
aquilo que conseguimos
articular com nossos
conhecimentos prévios e
nosso contexto de vida. Por
isso, a0 realizar um
trabalho de leitura em sala
de aula, é fundamental
aproxima-lo a realidade, as
ideias e aos
conhecimentos prévios dos
estudantes.

O leitor precisa recuperar as
concepgoes ideologicas, as
visdes de mundo e as inteng¢des
do texto; ndo ha textos neutros,
0s tracos ideoldgicos podem ser
mais ou menos evidentes.



#10 Leitura

.

#8 Leitura

pelo prazer

A leitura literaria
deve estar presente
na escola,
proporcionando aos
alunos momentos

2

ativa

Toda leitura deve
levar a uma agdo; em
outras palavras, toda
leitura deve levar a
uma producgdo, e toda
escrita deve levar a
uma atividade de
leitura.

de deleite e fruicdo

dos textos.

#6 Leitura

global

b

A

4

1

2

O leitor parte da ideia global até
chegar s ideias secundarias. £
necessario que, durante as
atividades de leitura, os alunos
sejam levados a reconstrucao
textual, partindo das ideias centrais
até chegar as particularidades do
texto.

2.COMO EXPLORAR A LEITURA? | 62 AO 92 ANOS

#9 Leitura

diversificada

Autor

Meu

livro

Editora

A diversidade de géneros
textuais precisa estar
presente na sala de aula.

#7 Leitura

apoiada
no texto

Ve
< -

AN

Os efeitos de sentido produzidos
pelas escolhas lexicais e 0s
diversos recursos utilizados pelo
autor precisam ser percebidos
por meio das pistas linguisticas.
Essa andlise também deve ser
promovida em sala de aula,
proporcionando uma leitura mais
profunda.

Elaboracao propria, com base em
ANTUNES, Irandé. Aula de
portugués: encontro & interacao.
Sao Paulo: Parabola, 2003.

n
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Professor(a), para o desenvolvimento de uma leitura critica (sobretudo de textos informativos, expositivos ou jornalisticos),

incentive seus estudantes a fazerem as sequintes perguntas:

«  Por que estou lendo este texto? Qual é o meu objetivo?

«  Oquevou fazer com as informacoes encontradas (fazer um diagrama, preencher uma tabela, produzir um texto,

produzir um video, preparar uma apresentacao)?
e Queinformagdes nao aparecem neste texto?

»  Por que tais informacdes nao aparecem?

* Quem ganha e quem perde com as ideias veiculadas neste texto?

As atividades de leitura

De acordo com o professor Vilson Leffa, a leitura é
uma atividade de interacao, em que elementos se
interagem no ato de ler — elementos esses que envol-
vem o leitor, o texto e todo o contexto do processo
de leitura. Nesse contexto, ha diversos caracteres que
ajudam, orientam e dao mais dinamismo na leitura
e compreensao, sendo, muitas vezes, imprescindiveis
para chamar a atencao do leitor.

Por isso, as aulas de leitura devem ser fundamental-
mente interativas, promovendo na sala de aula uma
comunidade interpretativa e privilegiando praticas
leitoras diversas, que permitam aos estudantes buscar
diferentes significados nos textos, realizar conexodes
com suas realidades e, a partir disso, explorar e nego-
ciar os sentidos.

Uma atividade de leitura e compreensao textual no
ambito da escola nao necessita dar-se de maneira “es-
colarizada”, no sentido de analisar-se o texto buscan-
do somente o estudo da estrutura linguistica. O texto
nao pode servir de pretexto para se trabalhar somente
questdes de ordem gramatical, e os sentidos do texto
devem ser explorados com questdes adequadas que
permitirdo ao estudante detectar outros sentidos e
interliga-los com o mundo que nos rodeia. E preciso
programar atividades para serem realizadas antes,
durante e ap6s a leitura.

Na lista a seguir, sugerimos algumas atividades que
podem ser realizadas durante uma aula de leitura.

Obs.: As sugestoes listadas a sequir sdo apenas algumas entre diversas possibilidades de trabalho em sala de

aula antes, durante e depois da leitura de textos. Esteja a vontade, professor(a), para propor e incorporar outras

sugestoes. Mas lembre-se: devemos estar atentos a todas as etapas em nosso planejamento pedagdgico, pois

cada uma delas é fundamental na execucdo de um trabalho pedagdgico de leitura qualificado.

1 LEFFA. Vilson J. Perspectivas no estudo da leitura; Texto, leitor e interacao social. In:

.; PEREIRA, Aracy E.

(Org.). O ensino de leitura e produgcdo textual: alternativas de renovagdo. Pelotas: Educat, 1999. p. 13-37. Disponivel
em: <http://www.leffa.pro.br/textos/trabalhos/perspec.pdf>. Acesso em: 3 mar. 2018.


http://www.leffa.pro.br/textos/trabalhos/perspec.pdf
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ATIVIDADES DE LEITURA

ANTES DA LEITURA, VOCE PODE:

definir os objetivos de leitura;

orientar os estudantes quanto a estratégia de leitura que vocé quer desenvolver;

ativar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o tema abordado no texto por meio de perguntas diversas;
relacionar o assunto do texto com conhecimentos que os estudantes ja possuem;

explorar o titulo do texto para que os estudantes facam previsoes a respeito deste;

explorar ilustracées, subtitulos, graficos, tabelas, frases, palavras ou expressoes destacadas e utilizar esses
recursos para levar os estudantes a fazerem previsoes sobre o texto;

solicitar que os estudantes facam perguntas cujas respostas eles gostariam de encontrar no texto;
dar algumas informacées sobre o texto;

dar algumas informacées sobre o autor do texto;

contextualizar a situacdo de producao do texto;

dar algumas explicacdes sobre expressoes ou palavras-chave do texto;

propor um conjunto de palavras retiradas do texto para que os estudantes construam frases que poderiam
estar presentes nele.

DURANTE A LEITURA, VOCE PODE:

ler o texto com os estudantes;

solicitar que os estudantes leiam silenciosamente o texto;

propor uma leitura dramatizada entre alguns estudantes;

propor uma leitura coletiva em voz alta;

incentivar os estudantes a fazerem previsoes sobre a continuacdo do texto, apés a leitura de um trecho;
solicitar que os estudantes facam perguntas cujas respostas eles gostariam de encontrar nos trechos seguintes;

solicitar que os estudantes confrontem suas predicées com as informacoes do texto, a medida que elas forem
surgindo;

solicitar que os estudantes destaquem palavras ou expressdes desconhecidas;

incentivar os estudantes a fazerem inferéncias, por meio do contexto, para descobrirem o significado de palavras
e expressoes desconhecidas;

solicitar que os estudantes destaquem partes do texto que nao foram compreendidas;

incentivar os estudantes a fazerem inferéncias, por meio do contexto, para descobrirem o sentido de um deter-
minado trecho que nao foi compreendido;

solicitar que os estudantes destaquem algumas informacdes, de acordo com seu objetivo de ensino;
fazer lacunas no texto e solicitar que os estudantes as preencham a medida que o lerem;
solicitar que os estudantes expressem suas reacoes ap6s a leitura de trechos do texto;

solicitar que os estudantes confrontem as imagens com o texto verbal.
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APOS A LEITURA DO TEXTO, VOCE PODE:

solicitar que os estudantes explicitem a ideia central do texto;

promover o confronto entre as previsoes realizadas e o texto lido;

discutir trechos do texto que os estudantes nao compreenderam;

explorar o significado de palavras e expressoes desconhecidas;

propor um debate sobre as ideias presentes no texto;

propor perguntas por escrito ou tarefas que exijam uma releitura do texto;

solicitar a identificacdo de ideias principais explicitas no texto;

solicitar a identificacdo de detalhes importantes (explicitos ou implicitos) do texto;

solicitar a identificacdo de caracteristicas (explicitas e implicitas) de personagens;

identificar ideias que nao aparecem de modo explicito no texto e que devem ser inferidas;

solicitar a identificacdo de relacdes de causa e efeito que aparecem de modo explicito ou implicito no texto;
propor perguntas de apreciacao do texto;

solicitar uma avaliacao critica do texto;

solicitar um novo titulo ao texto;

propor um resumo do texto;

solicitar o preenchimento de quadros com informacoes sintetizadas do texto;

solicitar que os estudantes coloquem em ordem cronolégica um conjunto de a¢coes de um texto narrativo;
solicitar a continuacao de uma narrativa;

solicitar a producao de um novo desfecho para a narrativa a partir do climax;

propor a retextualizacao do texto, passando-o de um género para outro, ou passando-o da linguagem oral para
a modalidade escrita (ou vice-versa);

propor a construcao de um esquema com base no texto lido;

propor esquemas incompletos para serem completados pelos estudantes;
propor a producao de um fluxograma com base no texto;

solicitar a producao de um desenho que represente o contetdo lido;
propor um jogo com perguntas e respostas;

propor a producao de um novo texto, com base no que foi lido;

propor a dramatizacdo de trechos ou de toda a narrativa;

propor uma pesquisa para melhor compreensao sobre o assunto tratado no texto.



ldentificando
comporta-
mentos de
leitura

BONS LEITORES
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Ensinar diferentes estratégias de leitura é essencial, pois
¢ a frequéncia de uso e a combinacao delas que promove
bons leitores. Vejamos o quadro a sequir, que compara
comportamentos de bons e maus leitores durante as
etapas de leitura, para compreendermos como a
diversificacao de estratégias e a dedicacao a cada uma
das etapas esta intimamente relacionada ao bom
desenvolvimento da competéncia leitora — e, portanto,
como nos, professores, enquanto mediadores desse
processo, estamos diretamente relacionados ao sucesso
ou insucesso do desenvolvimento da competéncia leitora
entre nossos estudantes, a depender de como
conduzimos a leitura em nossas salas de aula.

MAUS LEITORES

ANTES DA LEITURA

Sabem claramente quais sdo seus objetivos de leitura.

Visualizam o texto antes de ler (observam titulo, subti-
tulos, imagens, etc.).

Refletem (e muitas vezes compartilham) o que sabem
sobre o assunto.

Fazem previsoes sobre o texto.

Usam diferentes estratégias de acordo com cada texto
(literarios e nao literarios, por exemplo).

Sao capazes de decidir se lerao todo o texto ou nao, de
acordo com seus objetivos.

Nao sabem por que estao lendo um texto.

N3o visualizam nem observam as caracteristicas gerais
do leiaute do texto.

Comecam a ler sem refletir sobre o que ja sabem a res-
peito do assunto.

Nao fazem previsoes sobre o texto.

Leem todos os textos (literarios e nao literarios, por
exemplo) da mesma forma.

Nao pensam nem tomam decisoes conscientes em re-
lacdo ao quanto e como terao que ler, uma vez que nao
tém clareza de seus objetivos.

DURANTE A LEITURA

Confirmam ou corrigem suas previsoes.

Monitoram a prépria compreensao.

Utilizam estratégias de correcao quando nao compreen-
dem (retrocedem ou avancam a leitura para compreen-
der um trecho)

Leem seletivamente, continuamente tomando decisoes
sobre sua leitura — o que ler atentamente, o que ler
rapidamente, o que n3o ler e assim por diante.

Nao confirmam nem corrigem as previsoes, porque
sequer as realizaram.

Nao monitoram a sua prépria compreensao.

Raramente utilizam estratégias de correcao, porque
sua leitura é estritamente de “decodificacao”, e nao de
compreensao.

Muitas vezes desistem da leitura por ndo compreende-
rem o que estao lendo.
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BONS LEITORES

MAUS LEITORES

DURANTE A LEITURA

Releem as partes que selecionam.

Utilizam as pistas linguisticas e os recursos mobilizados
pelo autor para se orientar durante a leitura e com-
preender os efeitos de sentido do texto.

Elaboram perguntas sobre o texto.
Reagem intelectual e afetivamente ao texto.

Pensam sobre os autores do texto, seu estilo, crencas,
intencoes, contexto histérico, etc.

Pensam sobre o suporte de publicacao, linha editorial
do veiculo, publico leitor potencial, etc.

Seus critérios de julgamento sao insuficientes para rea-
lizarem selecao de trechos com base em seus objetivos
de leitura. Raramente releem.

Nao percebem as pistas linguisticas e recursos utili-
zados pelo autor, deixando escapar efeitos de sentido
produzidos pelas escolhas lexicais.

Raramente elaboram perguntas sobre o texto.

Raramente reagem de forma pessoal ao texto.

Raramente consideram o contexto de producao.

Raramente consideram o contexto de circulacao.

APOS A LEITURA

Avaliam se seus objetivos foram alcancados.

Refletem sobre as previsdes, comparando-as com as
informacodes do texto.

Comparam personagens, incidentes e conteudos com a
sua propria vida, com a realidade ou com outros textos
lidos.

Sao capazes de sintetizar as ideias principais.

Podem buscar informacdes adicionais.

Reagem intelectual e afetivamente ao texto.

Nao sabem o que leram nem por que leram.

Nao conferem as previsoes, porque nao as realizaram.

Nao estabelecem relacdes entre o que foi lido com sua
realidade, nem com outros textos.

Nao resumem as ideias principais.
Nao procuram outras fontes de informacao.

Raramente reagem intelectual ou afetivamente ao
texto.



3 |[COMO EXPLORAR

A ESCRITA?

A escrita, assim como a leitura, é fundamental para
o desenvolvimento de um individuo. Nao se trata de
um dom que apenas alguns poucos iluminados pos-
suem, mas de uma competéncia. Sim, “escrever é uma
competéncia e, para aprender a escrever, é preciso do-
minar certas habilidades”.2

Dizer que escrever é uma competéncia que necessita
de habilidades especificas significa dizer que essas ha-
bilidades precisam ser ensinadas e que é o trabalho
intencional, sistematico, continuo, metédico e pro-
gressivo que levara ao dominio dessa pratica.

No desenvolvimento de tarefas de escrita em sala de
aula, um dos principios que deve nortear o trabalho
do professor diz respeito a concepcao da escrita como
uma atividade essencialmente interativa, pois toda
escrita pressupde uma relacao cooperativa entre pelo
menos dois sujeitos: autor e leitor.

Para ver o texto escrito como um lugar de encontro, é
necessario, pois, que algumas condicoes sejam atendi-
das. Primeiro, é preciso que o estudante tenha o que es-
crever. Em segundo lugar, ele precisa saber com quem
sera esse encontro, isto é, para quem ele vai escrever.
E necessario também que exista um motivo claro para
se escrever, pois ninguém escreve “para nada”; toda
comunicacao é motivada por uma intencionalidade

(convencer, conquistar, vender, comprar, seduzir, en-
treter, etc.). E a partir do cumprimento dessas trés con-
dicoes que o estudante podera utilizar diversas estra-
tégias para escrever suas ideias, constituindo-se como
um sujeito responsavel por sua escrita.

A escrita precisa ser vista como um trabalho, consti-
tuido de diferentes etapas, que vao desde o planeja-
mento, passando pela textualizacao, pela revisao, pela
reescrita, pela edicao e, por fim, pela publicacao do
texto. Cada uma dessas etapas exige diferentes habi-
lidades e precisa ser muito bem trabalhada pelo pro-
fessor que deseja formar bons produtores de textos.

2 FERRAREZI JUNIOR, Celso; CARVALHO, Robson Santos de. Produzir textos na educacdo bdsica: o que saber, como fa-

zer. Sao Paulo: Parabola, 2015. p. 16.
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Formando
feras no
texto!

Escrever € um trabalho que envolve
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Atencao!

Quando falamos sobre
bons produtores de
textos ou bons escritores,
nao queremos dizer com
isso que nossos alunos
devam se tornar
Machados, Drummonds,
Clarices ou Adélias.
Estamos falando sobre
saber escrever um texto
que atenda as exigéncias
comunicativas, seja um
relatorio cientifico, uma
noticia, receita, carta ou
oficio.

No quadro a sequir,
sugerimos atividades
que podem ser
realizadas pelos
estudantes em cada
etapa da escrita.

escrever



CHECK-LIST DE PRODUCAQ TEXTUAL

PLANEJAMENTO
Momento de planejar o
texto

Definir o tema ou assunto
a ser tratado no texto.

Ampliar seu repertério
sobre o assunto.

Escolher o ponto de vista
a ser tratado.

Escolher uma ordem
para as ideias ou
acontecimentos.

Definir ou prever quem
serdo seus leitores.

Definir o objetivo, a
intencao com que vai

escrever.

Escolher estratégias para
atingir seus objetivos.

Prever o(s) local(is) de
circulacao do texto.

Assegurar-se de que esta
pronto para colocar seu

planejamento em pratica.

TEXTUALIZACAO
Momento de produzir

efetivamente o texto

Colocar no papel ou na tela
tudo o que foi planejado,
articulando, da melhor for-
ma possivel, suas escolhas
discursivas e as informa-
coes selecionadas sobre o
assunto.

Cuidar para que seja
utilizado o grau de for-
malidade e a variedade
linguistica adequada.

Atentar-se para que todos
os seus objetivos sejam
cumpridos.

Cuidar para que suas
estratégias sejam utiliza-
das, testando se cum-
prem o efeito almejado.

Considerar as caracteris-
ticas do suporte de seu
texto.

Cuidar para que sua
tarefa seja plenamente
cumprida.
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RevisAo
Etapa de (re)leitura e
avaliacdo critica do texto
produzido

Ler criticamente o que
foi escrito, avaliando o
cumprimento do que foi
planejado.

Avaliar a progressao
tematica e a quantidade
de informacoes disponi-
bilizadas no texto.

Avaliar a clareza com
que o ponto de vista foi
expresso no texto.

Avaliar a ordem das
informacodes e a conca-
tenacao entre periodos e
paragrafos.

Avaliar a adequacao
de sua escrita aos seus
leitores.

Avaliar se sua intencao/
objetivo esta claramente
expressa no texto.

Rever o resultado de suas
estratégias na superfi-
cie textual e verificar se
cumpriram os efeitos de
sentido desejados.

Avaliar a adequacdo de
seu texto ao suporte
previsto.

Avaliar sua atuacao como
interlocutor responsavel
por sua propria escrita.

REESCRITA
Momento de adequagoes
apos a andlise critica da
revisdo:

Fazer as adequacoes
necessarias para o
cumprimento do que foi
planejado.

Buscar novas informa-
coes, se necessario, e inse-
ri-las no texto.

Fazer as adequacoes para
tornar o texto mais claro,
se necessario.

Fazer adequacdes na
forma de organizar as in-
formacoes, se necessario.

Fazer adaptacoes para
que as informagoes es-
tejam adequadas ao seu
publico, se necessario.

Adequar o texto de forma
que seus objetivos sejam
atingidos.

Fazer as correcoes neces-
sarias no texto.

Editar o texto, tendo em
vista o seu suporte.

Sentir-se seguro do cum-
primento de sua tarefa.
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a competéncia textual e a formacao de
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os seguintes itens. 3 Te XJEO S
relevantes

Os textos produzidos na escola
. precisam ter uma funcao e devem
#4 Le]tore S tratar de assuntos importantes e
relevantes para os alunos.
de verdade
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ser escritas para leitores

# 5 Re S‘pe]‘to reais diversificados.

ao contexto #8 Eecrita

Os diferentes textos precisam estar adequados

[ ] o & [ ]
as diferentes situacoes de comunicacao. Deve-se mu]tl Ssem'lot'lca
atentar, por exemplo, para o grau de formalidade
(mais ou menos formal), uso da linguagem E necessario que os alunos
(variacao linguistica conforme a finalidade desenvolvam habilidades
comunicativa e o publico leitor), aspectos da de inserir, editar e integrar
superficie do texto e norma culta (pontuacao, diferentes linguagens em
paragrafacdo, ortografia, acentuacdo), etc. seus textos.

Critérios de
# 6 Atencio a textualidade

toda_s as E preciso atencao aos critérios de textualidade de
forma consciente: coeréncia, coesao,
etapas informatividade, intencionalidade, aceitabilidade,

situacionalidade e intertextualidade (para mais
E preciso desenvolver informacoes sobre cada um dos conceitos, releia o
diferentes atividades para volume 3 dos cadernos de Lingua Portuguesa).

cada etapa da escrita.

Elaboracado propria, com base em ANTUNES, Irandé. Aula de
portugués: encontro & interacao. Sao Paulo: Parabola, 2003.



As atividades de escrita

Antes de produzir um texto, é fundamental que o es-
tudante conheca o género, quais sao as suas caracte-
risticas e qual é a sua funcdo. E através da leitura e da
analise de diferentes textos do mesmo género que se
chega a esse conhecimento. Ap6s esse estudo, pode-
-se iniciar o trabalho com a escrita. Ou seja, leitura e
producao textual estao intrinsecamente conectadas.
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Além disso, nao devemos tratar a producao textual
como algo que o estudante ja sabe ou ja deveria saber.
E preciso ensinar o passo a passo, planejar atividades
sistematicas, metodoloégicas e continuas para cada
etapa da escrita.

Na lista a seguir, sugerimos algumas atividades que
vocé, professor(a), pode realizar no processo de pro-
ducao textual.

Obs.: As sugestoes listadas a sequir sdo apenas algumas entre diversas possibilidades de trabalho em sala de

aula antes, durante e depois da producdo de textos. Esteja a vontade, professor(a), para propor e incorporar

outras sugestoes. Mas lembre-se: devemos estar atentos a todas as etapas em nosso planejamento pedagdgico,

pois cada uma delas é fundamental na execucdo de um trabalho pedagdgico de escrita qualificado.
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ATIVIDADES DE ESCRITA

DURANTE O PLANEJAMENTO, VOCE PODE:

propor a leitura de diversos textos de diferentes géneros sobre o tema a ser trabalhado;
propor a leitura e a andlise de diferentes textos do mesmo género;

propor a realizacao de debates para aumentar o repertério dos estudantes;

propor rodas de conversa, contacao de histoérias, etc,;

propor atividades de pesquisa ou busca de informacdes sobre o tema escolhido;

levar os estudantes a biblioteca para localizarem textos em seu suporte original;

fazer uma visita técnica (trabalho de campo) a um local em que os estudantes poderao ver, discutir e aprender mais
sobre o tema;

propor imagens, objetos ou musicas que se relacionem com o assunto do texto;
definir o(s) objetivo(s) da producao;

definir o suporte e o(s) local(is) de circulacao do texto;

definir o publico-alvo do texto;

diversificar os leitores dos textos produzidos pelos estudantes, acionando parceiros para que sejam interlocutores reais
das producoes estudantis;

dar uma lista de palavras que devem aparecer nos textos dos estudantes;

dar uma lista de frases que devem aparecer nos textos dos estudantes;

solicitar a continuacao de uma narrativa;

propor que os estudantes produzam um novo final para uma narrativa, a partir do conflito ou do climax;

apresentar uma parte de uma narrativa e solicitar que os estudantes completem o enredo antecedente ou completem
o enredo subsequente;

propor que os estudantes produzam a introducao para um texto ja com desenvolvimento e conclusao;
apresentar a introducdo de um texto e propor que os estudantes produzam seu desenvolvimento e conclusao;
apresentar a introducao e o desenvolvimento de um texto e propor que os estudantes produzam sua conclusao;
propor uma producao coletiva com a turma para textos de diferentes géneros;

propor a producao colaborativa (em duplas, trios ou grupos) de textos de diferentes géneros.

DURANTE A TEXTUALIZACAO, VOCE PODE:

acompanhar o processo de escrita, auxiliando os estudantes com dicas e sugestoes;
explorar, com os estudantes, a producao multissemiodtica de textos;

propor a busca ou a producdo de imagens que fardao parte da constituicdao dos textos.
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NA ETAPA DA REVISAO, VOCE PODE:

solicitar que cada estudante revise seu préprio texto;

propor que os estudantes troquem as producdes entre si para que cada estudante faca a revisao no texto do colega;
escrever bilhetes orientando a reescrita dos textos;

fazer indicacdes dos problemas apresentados nos textos dos estudantes;

utilizar um cédigo para classificar os problemas presentes nos textos;

propor uma solucao APENAS para problemas que os estudantes ainda nao conseguem resolver sozinhos;

combinar os diferentes tipos de revisao (resolutiva, indicativa, classificatéria e textual-interativa);

fazer revisoes coletivas com a turma.

DURANTE A REESCRITA, VOCE PODE:

explicar aos estudantes quais critérios foram utilizados por vocé durante a revisao dos textos;

explicar o que significam as marcas feitas por vocé nos textos dos estudantes (as indicacdes, os cédigos, etc.);
conversar com cada estudante sobre seu texto, mostrando diferentes possibilidades de reescrita;

propor uma reescrita coletiva de alguns textos, mostrando aos estudantes diversas possibilidades de construcao textual;
propor que os estudantes se organizem em duplas para que um ajude o outro durante a reescrita;

propor a realizacao de oficinas com diferentes atividades para que os estudantes aprendam contetidos que os auxilia-
rao durante a reescrita (essas oficinas geralmente sao realizadas apds a identificacao de erros recorrentes nos textos

da turma);

acompanhar o processo de reescrita, auxiliando os estudantes com dicas e sugestoes.
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5 |SITUACOES DE
APRENDIZAGEM

Professor(a), as situacoes de aprendizagem que veremos a sequir sdo divididas da sequinte forma:

1 | TEXTO PRINCIPAL DA SITUACAO DE APRENDIZAGEM
Aqui apresentamos a proposta da atividade e de que forma ela pode se dividir em aulas.

2 | MATERIAL PARA O PROFESSOR
Aqui vocé encontrard um contetido de apoio para guid-lo(a) na aplicacdo das aulas. As pdginas destinadas a
fotocopias ou projecdo estdo sinalizadas com uma barra cinza vertical no centro. Utilize essas pdginas para

compartilhar o material com a turma.

3 | MATERIAL PARA O ALUNO
Esse conteudo de apoio é inteiramente destinado a fotocopias para compartilhamento com a turma.
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5.1| SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 1 (69
AO 92 ANOS) | JOGO DA
APOSTA

Nesta situacao de aprendizagem, realizaremos uma atividade de leitura voltada para a exploracdo de

predicoes e inferéncias.

OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver habilidades de leitura tendo em vista o trabalho com predicGes e inferéncias.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS
Estabelecer relacoes entre o texto e os conhecimentos prévios e crencas dos estudantes;
formular pressuposicoes antecipadoras dos sentidos, da forma e da funcao de um texto;

confrontar as antecipacées e inferéncias realizadas antes e durante a leitura com as informacées

que vao surgindo ao longo do texto;
localizar/recuperar informacao a partir da leitura de um texto;
inferir ou deduzir informacoes implicitas;

participar de atividade de leitura por meio de um jogo.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS (BNCC, 2017)

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos
de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.
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Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacao de sentidos, valores e ideologias.

Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicao, valorizando a literatura e outras manifestacoes artistico-culturais como formas de acesso
as dimensoes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

(EF67LP28) Ler, de forma autonoma, e compreender — selecionando procedimentos e estratégias de
leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes
—romances infanto-juvenis, contos populares, contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e afri-
canas, narrativas de aventuras, narrativas de enigma, mitos, crénicas, autobiografias, histérias em
quadrinhos, mangas, poemas de forma livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas, poemas
visuais, dentre outros, expressando avaliacao sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

(EF69LP53) Ler em voz alta textos literarios diversos — como contos de amor, de humor, de suspense, de
terror; cronicas liricas, humoristicas, criticas; bem como leituras orais capituladas (compartilhadas ou
nao com o professor) de livros de maior extensao, como romances, narrativas de enigma, narrativas
de aventura, literatura infanto-juvenil —, contar/recontar historias tanto da tradicao oral (causos,
contos de esperteza, contos de animais, contos de amor, contos de encantamento, piadas, dentre
outros) quanto da tradicao literaria escrita, expressando a compreensao e interpretacao do texto
por meio de uma leitura ou fala expressiva e fluente, que respeite o ritmo, as pausas, as hesitacoes
e a entonacao indicados tanto pela pontuacao quanto por outros recursos grafico-editoriais, como
negritos, italicos, caixa-alta, ilustracoes, etc., gravando essa leitura ou esse conto/reconto, seja para
analise posterior, seja para producao de audiobooks de textos literarios diversos ou de podcasts de
leituras dramaticas com ou sem efeitos especiais e ler e/ou declamar poemas diversos, tanto de
forma livre quanto de forma fixa (como quadras, sonetos, liras, haicais, etc.), empregando os recur-
sos linguisticos, paralinguisticos e cinésicos necessarios aos efeitos de sentido pretendidos, como o
ritmo e a entonacao, o emprego de pausas e prolongamentos, o tom e o timbre vocais, bem como
eventuais recursos de gestualidade e pantomima que convenham ao género poético e a situacao de
compartilhamento em questao.

(EF69LP49) Mostrar-se interessado e envolvido pela leitura de livros de literatura e por outras pro-
ducoes culturais do campo e receptivo a textos que rompam com seu universo de expectativas, que
representem um desafio em relacdo as suas possibilidades atuais e suas experiéncias anteriores de
leitura, apoiando-se nas marcas linguisticas, em seu conhecimento sobre os géneros e a tematica e
nas orientacoes dadas pelo professor.

(EF67LP29) Identificar, em texto dramatico, personagem, ato, cena, fala e indicacées cénicas e a orga-
nizacao do texto: enredo, conflitos, ideias principais, pontos de vista, universos de referéncia.

(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemiéticos - tirinhas, charges, memes, GIFs, etc. —, o
efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressoes ou imagens ambiguas,
de clichés, de recursos iconograficos, de pontuacao, etc.

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo
em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as
identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua
producao.
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TEMPO
2 aulas.

Sugerimos que a atividade seja realizada em aulas geminadas.

ACOES
1| Leitura e interpretacdo da cronica “Emergéncia”, de Luis Fernando Verissimo.

2| Jogo da Aposta.

RECURSOS DIDATICOS

Para a acdo 1| Trechos da cronica “Emergéncia” impressos em folhas grandes para leitura coletiva, ou
recurso multimidia para projecao.

Para a acdo 2 | Um formulario do Jogo da Aposta (disponivel no Material para o Aluno) por dupla.

CONHECENDO A ATIVIDADE

Esta atividade propde a leitura da cronica “Emergéncia”, de Luis Fernando Verissimo, bem como a reali-

zacao de um jogo de leitura.

AULAS 1E 2 )
JOGO DA APOSTA: EMERGENCIA

Nestas aulas, promoveremos uma atividade de leitura a partir do Jogo de Aposta, baseado em
predicoes e inferéncias sobre um texto.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada para que os estudantes trabalhem em duplas.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise o texto e as propostas orientadoras de leitura e checagem de informacoes.
Se julgar necessario, elabore mais questoes para o texto que sera lido.

Reproduza para os estudantes a ficha do Jogo da Aposta.

Imprima em grande formato os trechos da crénica “Emergéncia”, de Luis Fernando Verissimo, ou
separe os equipamentos necessarios para sua projecao.

Distribua ou projete o conto para os estudantes. Atencao: o texto sé deve ser entregue na integra aos
estudantes apés a leitura coletiva com as pausas protocoladas, pois sua entrega anterior a finalizacao
do jogo prejudica a realizacao de seu objetivo.
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DURANTE A AULA

Antes da leitura coletiva
Inicie a aula convidando os estudantes a participarem de uma atividade de leitura por meio de um jogo.

Explique que vocé ira ler coletivamente com a turma um texto escrito por Luis Fernando Verissimo,
famoso cronista contemporaneo. Diga a turma que se trata da histéria de um homem que vai realizar
uma viagem (é importante contextualizar a histéria, mas nao a detalhar, pois os estudantes farao
predicoes a seu respeito antes da leitura).

Esclareca que, antes de conhecerem a histéria, eles deverao fazer apostas sobre o que vai ocorrer ao
longo do enredo. No decorrer da leitura, também poderdo revisar as apostas sob o seu comando,
professor (utilizaremos a técnica da pausa protocolada ou texto fatiado, conforme orientacao no
Material para o Professor, a seguir).

Informe aos estudantes que eles devem se organizar em duplas e que os colegas das outras duplas
serdo responsaveis pela correcao de suas respostas.

Explique que eles receberdao uma ficha de apostas, na qual ha frases sobre o texto que sera lido. Cada
dupla devera analisa-las, identificando se acreditam que a frase descrita é verdadeira (V) ou falsa (F)
e quanto gostariam de apostar nela (1, 2 e 5 pontos).

CRITERIOS DE PONTUACAQ: se a dupla tiver acertado, deve-se colocar a pontuacio por eles atribuida
a aposta na coluna “GANHA”; se tiver errado a aposta, deve-se preencher a coluna “PERDE” com a
pontuacao atribuida. Ao término da leitura, os estudantes deverao somar a pontuacao que a dupla
obteve na coluna “GANHA”. Em seguida, somame-se os pontos da coluna “PERDE” e, por fim, subtrai-se
o total da coluna “GANHA” pelo total da coluna “PERDE”.

Em seguida, entregue aos estudantes a ficha do Jogo da Aposta (disponivel no Material para o Aluno)
e peca-lhes que, a partir de sua contextualizacao inicial e do titulo, escrevam um breve paragrafo a
respeito do que imaginam que acontecera na histéria.

Explique que nessa ficha ha algumas cartelas com frases sobre o texto que sera lido e que cada dupla
devera 1é-las e apostar se sao verdadeiras ou falsas, completando na cartela as colunas de V ou F.
Depois de preenchidas as cartelas da ficha, pergunte aos estudantes se eles realmente confiam em
suas respostas. Convide-os, entdo, a apostarem uma quantia de pontos nas suas predicoes, preen-
chendo a coluna de apostas com o valor que queiram atribuir a seus palpites (1, 2 ou 5 pontos).

Os estudantes devem preencher todas as cartelas da ficha de apostas.

Caso possua um projetor na sala, aproveite este momento das apostas iniciais para deixar na tela a
ilustracao referente ao trecho 1. Vocé também pode passar pela sala exibindo a versao impressa, a
seguir (cada ilustracao vem sempre antes do trecho correspondente).

Ap6s atribuirem a pontuacdo para cada palpite, oriente as duplas a trocarem as fichas entre si, pois
uma dupla devera conferir a pontuacao da outra.

Informe aos estudantes que as colunas “PERDE” e “GANHA” serao preenchidas a medida que vocé
fizer a leitura do texto com a turma.

Durante a leitura coletiva

Em seguida, conduza a leitura do primeiro trecho do texto “Emergéncia”, conforme as orientacoes
da atividade e seguindo a divisao de trechos indicada no Material para o Professor.
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Utilizaremos a técnica da pausa protocolada ou texto fatiado. A medida que os aspectos da histéria
abordados nas frases analisadas forem mencionados, faca pausas na leitura e peca as duplas que
chequem as apostas feitas pelos colegas cuja ficha estao conferindo.

Ao final de cada leitura de trecho, faca a correcao coletiva das questdes correspondentes a ele.

Dé aos estudantes a oportunidade de revisarem suas apostas a cada trecho lido. Para isso, oriente
a troca das fichas entre as duplas e conceda-Thes algum tempo para discussao. Diante das novas in-
formacoes dadas pela leitura do trecho, a dupla inicial tera a oportunidade de refletir se mantém as
mesmas apostas para os trechos que ainda estao por vir ou se deseja altera-las. Se desejarem alterar
algo, é a oportunidade de reescrever. Em seguida, devem devolver a ficha para os colegas corretores.

Conduza a leitura do segundo trecho do conto, fazendo as pausas como no primeiro trecho. O passo
a passo se repete no terceiro e quarto trecho, até chegarmos ao quinto e tultimo trecho do conto.

Isso feito, as duplas corretoras devem somar todos os pontos, da primeira a tltima cartela de apostas.

O vencedor do Jogo da Aposta sera aquele que fizer o maior niumero de pontos depois da leitura de
todo o texto. Observacao: dependendo do niimero de apostas erradas, algumas duplas poderao ficar
com um valor negativo ao final do jogo.

ApoOs a leitura coletiva

Depois de realizado o jogo, entregue aos estudantes as fotocopias do texto na integra para analise.

Professor(a), caso considere interessante, elabore algumas questoes de interpretacdo e com-
preensdo do conto lido como complemento a atividade.

AVALIACAO

Para avaliar a realizacdo desta situacdo de aprendizagem, observe:
Os estudantes se envolveram durante o desenvolvimento das atividades?
As atividades motivaram e desafiaram os estudantes?
Em relacao ao Jogo da Aposta, observe se a turma:
consegue seguir as regras conforme o combinado;
faz predicoes coerentes sobre o texto lido no decorrer da leitura;

seleciona as informacoes do texto de forma consciente e consegue verificar se suas predicoes e in-
feréncias foram certeiras;

consegue interpretar adequadamente o texto trabalhado, atribuindo-lhe significacao;
percebe a importancia de realizar predicoes durante a leitura de um texto;

sente-se motivada e desafiada a realizar a leitura do texto de forma a construir o sentido global para ele.
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Em relacdo a oralidade, observe se os estudantes:
expressam ideias de forma clara e objetiva;
sabem respeitar o momento da fala;
respeitam as opinides dos colegas;

participam ativamente das discussoes.

Para analisar essas e outras questaoes, professor(a), € interessante ter sempre em mdos uma
pauta de observacoes com espaco para anotacoes e comentdrios. ldentifique os estudantes
que possuem mais dificuldades e os aspectos sensiveis na sua aprendizagem, de modo a
poder orientd-los de forma mais personalizada e trazendo propostas direcionadas ao de-
senvolvimento desses aspectos para a turma. Aponte também quais sdo os estudantes que
apresentam facilidade no contetido e que poderiam contribuir com os colegas. Propor ativi-
dades de colaboracdo entre pares é uma excelente estratégia para fomentar a aprendizagem.

Lembre-se de registrar as acoes e de inserir os registros no portfolio da turma.
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MATERIAL PARA O PROFESSOR
SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1

AULAS1E 2 A
JOGO DA APOSTA: EMERGENCIA

ROTEIRO DE LEITURA | EMERGENCIA | Luis Fernando Verissimo

Professor(a), ao realizar a leitura coletiva do texto “Emergéncia” com seus estudantes, divida-o
conforme os trechos a sequir. Para cada trecho existe uma ilustracdo, que vocé poderd exibir
para a turma durante as rodadas de aposta.

jogo da
aposta
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TRECHO 1

E facil identificar o passageiro de primeira viagem. E o que ja entra no aviio desconfiado. O cumpri-
mento da aeromoca, na porta do aviao, ja € um desafio para a sua compreensao.
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EMERGENCIA

7

SAIDA DE

trecho 2
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TRECHO 2

—Bomdia ...
— Como assim?

Ele faz questdo de sentar num banco de corredor, perto da porta. Para ser o primeiro a sair no caso de
alguma coisa dar errado. Tem dificuldade com o cinto de seguranca. Nao consegue ata-lo. Confidencia
para o passageiro ao seu lado:

— Nao encontro o buraquinho. Nao tem buraquinho?

Acaba esquecendo a fivela e dando um né no cinto. Comenta, com um falso riso descontraido: “Até
aqui, tudo bem”. O passageiro ao lado explica que o avido ainda esta parado, mas ele nao ouve. A
aeromoca vem lhe oferecer um jornal, mas ele recusa.

— Obrigado. Nao bebo.



trecho 3
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TRECHO 3

Quando o aviao comeca a correr pela pista antes de levantar voo, ele € aquele com os olhos arrega-
lados e a expressao de Santa Mae do Céu! no rosto. Com o aviao no ar, da uma espiada pela janela e
se arrepende. E a Ultima espiada que dara pela janela.

Mas o pior esta por vir. De repente ele ouve uma misteriosa voz descarnada. Olha para todos os lados
para descobrir de onde sai a voz.

“Senhores passageiros, sua atencao, por favor. A seguir, nosso pessoal de bordo fara uma demons-
tracdo de rotina do sistema de seguranca deste aparelho. Ha saidas de emergéncia na frente, nos
dois lados e atras.”

— Emergéncia? Que emergéncia? Quando eu comprei a passagem ninguém falou nada em emer-
géncia. Olha, o meu é sem emergéncia.

Uma das aeromocas, de pé ao seu lado, tenta acalma-lo.
— Isto é apenas rotina, cavalheiro.
— Odeio a rotina. Aposto que vocé diz isso para todos. Ai meu santo.

“No caso de despressurizacao da cabina, mascaras de oxigénio cairdo automaticamente de seus com-

partimentos.”
— Que histéria é essa? Que despressurizacao? Que cabina?

“Puxe a mascara em sua direcdo. Isto acionara o suprimento de oxigénio. Coloque a mascara sobre
o rosto e respire normalmente.”

— Respirar normalmente? A cabina despressurizada, mascaras de oxigénio caindo sobre nossas ca-
becas — e ele quer que a gente respire normalmente?



trecho g
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TRECHO 4

“Em caso de pouso forcado na agua...”
— O qué?!
— “...0s assentos de suas cadeiras sao flutuantes e podem ser levados para fora do aparelhoe...”
— Essa nao! Bancos flutuantes, nao! Tudo, menos bancos flutuantes!
— Calma, cavalheiro.
— Eu desisto! Parem este troco que eu vou descer. Onde é a cordinha? Parem!
— Cavalheiro, por favor. Fique calmo.

— Eu estou calmo. Calmissimo. Vocé é que esta nervosa e, ndo sei por que, esta tentando arrancar
as minhas maos do pescoco deste cavalheiro ao meu lado. Que, alias, também parece consternado
elevemente azul.

— Calmal! Isso. Pronto. Fique tranquilo. Nao vai acontecer nada.
— S6 ndo quero mais ouvir falar em banco flutuante.
— Certo. Ninguém mais vai falar em banco flutuante.

Ele se vira para o passageiro ao lado, que tenta desesperadamente recuperar a respiracao e pede
desculpas. Perdeu a cabeca.

— E que banco flutuante foi demais. Imagine s6. Todo mundo flutuando sentado. Fazendo sala no
meio do oceano Atlantico!

A aeromoca diz que The vai trazer um calmante e ai mesmo é que ele da um pulo:
— Calmante, por qué? O que é que esta acontecendo? Vocés estao me escondendo alguma coisa!

Finalmente, a muito custo, conseguem acalma-lo.



trecho s
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TRECHO 5

Ele fica rigido na cadeira. Recusa tudo que The é oferecido. Nao quer o almoco. Pergunta se pode re-
ceber a sua comida em dinheiro. Deixa cair a cabeca para tras e tenta dormir. Mas, a cada sacudida
do avido, abre os olhos e fica cuidando a portinha do compartimento sobre sua cabeca, de onde, a
qualquer momento, pode pular uma mascara de oxigénio e mata-lo do coracao.

De repente, outra voz. Desta vez é a do comandante.

— Senhores passageiros, aqui fala o comandante Araujo. Neste momento, a nossa direita, podemos

ver a cidade de ...
Ele pula outra vez da cadeira e grita para a cabina do piloto:

— Olha para a frente, Aratjo! Olha para a frente!

VERISSIMO, Luis Fernando. Emergéncia. In: . O rei do rock. Porto
Alegre: Globo, 1978. p. 74-75.



CARTELA 1

CARTELA 2

CARTELA 3

CARTELA 4

CARTELA 5
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EMERGENCIA | GABARITO DA FICHA DE APOSTAS

APOSTA | GANHA | PERDE

VER-
FRASE pApEl- | FALA
RA (V) (F) (1, 2 ou 5 PONTOS)
1. A histéria se passa dentro de um aviao. \
SUBTOTAL
2. O passageiro de primeira viagem faz questao de se sentar numa F
poltrona préxima a janela para poder apreciar a paisagem.
3. Ele, prontamente e sem dificuldade, ata o cinto de seguranca para F

que se sinta um pouco mais confiante e protegido.

4. Ao sentar-se, percebe que o ambiente do avido é muito parecido
com os 6nibus em que ja viajou: poltronas reclinaveis, cinto de F
seguranca, janela. Nada de muito novo.

5. O protagonista da histéria permanece de ouvidos abertos e F
atentos a tudo o que é dito por todos a sua volta: piloto, aeromocga,
outros passageiros, etc.

SUBTOTAL
6. O passageiro ouve cuidadosamente as orientacoes de seguranca. \Y
7. Ele se mostra assustado com a decolagem. \Y
8. Durante o voo, acontece uma situacao de emergéncia. F

9. O passageiro se mostra um pouco sobressaltado ao longo do voo
porque é sua primeira viagem de avido, algo muito novo, e ele nao F
gosta de sair da rotina, prefere manter seus habitos costumeiros.

10. Ao responder para a comissaria "Aposto que vocé diz isso para

todos", o passageiro parece supor que ela esta flertando com ele. F
SUBTOTAL
1. O passageiro demonstra espanto ao saber que ha bancos Vv
flutuantes no avido.
12. O passageiro parece acreditar que, para descer do avido, deve-se Vv
dar o sinal puxando a cordinha, assim como se faz nos 6nibus.
13. O protagonista da histéria violenta o passageiro que esta ao seu Vv
lado.
14. O passageiro ao lado do protagonista esta consternado e F
levemente azul, porque também morre de medo de aviao.
15. O passageiro sentado ao lado do protagonista The oferece um F
calmante.
16. Finalmente o passageiro consegue se tranquilizar e aproveita o F
restante do voo.
SUBTOTAL
17. A aeromoca oferece o lanche e ele aceita rapidamente. Quer F
provar de tudo. Afinal, comendo o tempo passa mais rapido.
18. O passageiro demonstra preocupacao em identificar e monitorar Vv
o compartimento de onde caem as mascaras de oxigénio.
19. O texto se encerra com uma tragédia. F
20. O texto termina com um tom bem-humorado. \Yj
Atencdo: 100 € a pontuacdo total mdxima desse jogo. Em SUBTOTAL
cada cartela, é possivel que a soma gere pontos negati- TOTAL
vos (se as apostas perdidas forem em maior quantidade
que as ganhas). Anote a sequir a pontuagdo total final:
- o
C:'_,\\ -+ o. CARTELA 1 2 3 4
)
r ° PONTOS FEITOS
jogo da
SOMA FINAL DE PONTOS

aposta
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jogo da
aposta

AULAS 1E 2 )
JOGO DA APOSTA: EMERGENCIA

Caros estudantes,

Hoje, leremos coletivamente um texto chamado “Emergéncia”, de Luis Fernando Verissimo. Enquanto
lemos, jogaremos um jogo de apostas. Nele, vocés serdao convidados a imaginar o que acontecera na
histéria. Quanto mais vocés “adivinharem”, mais pontos acumulam!

Vamos comecar a aquecer?!

A partir do titulo e do que foi explicado por seu(ua) professor(a), descreva brevemente nas linhas a seguir
0 que vocé imagina que acontecera na histéria:

Agora vamos as regras do jogo.
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EMERGENCIA

5 o, . do
O '\ [ 7" Luis Fernan
4 r° Verissimo

)
@ jogo da

aposta
REGRAS
E 1 | Neste jogo, vocé e um(a) colega irdo fazer apostas sobre o que acham que vai ocor-
X * 4] rer ao longo do enredo de “Emergéncia”, uma cronica de Luis Fernando Verissimo que
Q’ - dividimos em cinco trechos. Vocés receberao uma ficha com cinco cartelas de aposta,

que sao referentes a cada um desses trechos. Entdo, para comecar, escolha sua dupla!

0o 2 | Agora, leiam atentamente as questoes de todas as cartelas e marquem
>>>> Yo Y4 0 que vocés imaginam que acontecera na cronica. Vocés devem sinalizar
se a sentenca é verdadeira (V) ou falsa (F), e, em seguida, apostar 1,2 ou 5

pontos na resposta. Quanto mais certos vocés estiverem de que a sentenca
ira se passar na histéria, apostem mais alto! Se acertarem, vocés ganham o

numero de pontos que apostaram. Se errarem, perdem a mesma quantidade.

3 I Apostas feitas? Agora, troque sua ficha com a de outra dupla. Vocés serdo a dupla
corretora uma da outra, e fardo a revisao das apostas realizadas.

4 | Agora, acompanhem a leitura do trecho 1 com seu(ua) professor(a).

5 | Durante a leitura, marquem na ficha que vocés estao revisando se a dupla acertou
ou errou cada questdo. Na coluna “PERDE” ou “GANHA”, sinalizem quantos pontos

a dupla perdeu ou ganhou. Lembrem-se: os pontos perdidos ou ganhos tém sempre
o mesmo valor dos pontos apostados. Ou seja, se a dupla apostou 5 pontos e errou a

questdo, vocé ird marcar “5s” na coluna “PERDE”. Combinado?

6 | Seu(ua) professor(a) ira fazer uma revisao coletiva das questdes referentes ao trecho com

a turma. Apés finalizada, devolvam a ficha para a dupla inicial. Agora que vocé ja sabe um

/\-l,\ pouquinho mais sobre a cronica de Verissimo, acha que suas apostas ainda sdao as melhores?
Eﬁ Caso queiram mudar alguma resposta, a hora é agora! Refacam suas apostas para os trechos
&,/ que ainda nao foram lidos, se quiserem, e devolvam a ficha a dupla corretora. Agora, vamos
fazer a mesma coisa com as outras quatro cartelas de aposta, que sao referentes aos trechos

2,3, 4e5.0 procedimento € o mesmo: acompanhem a leitura do respectivo trecho da crénica

com o(a) professor(a), corrijam a cartela da dupla, vejam se desejam alterar suas apostas para

os trechos ainda nao lidos, destroquem as fichas e partam para a proxima rodada. Boa sorte!

Apds completar o jogo, leia individualmente a crénica (o[a] professor[a] ira The entregar uma cépia) e
compare o que vocé imaginava que ocorreria inicialmente na histéria e o que realmente aconteceu.

Em sequida,

A| compartilhe com seus colegas suas ideias iniciais e veja se e como as suas opinides foram mudando

aolongo da leitura;

B| verifique se suas pontuacdes foram aumentando a cada rodada, mantiveram-se relativamente iguais
ou se cairam, e tente entender por que isso ocorreu.
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CARTELA 1

CARTELA 2

CARTELA 3

CARTELA 4

CARTELA 5
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EMERGENCIA] FICHA DE APOSTAS

FRASE

VER-
DADEI-
RA (V)

FALSA
(F)

APOSTA | GANHA | PERDE

(1, 2 ou 5 PONTOS)

1. Ahistéria se passa dentro de um avido.

2. O passageiro de primeira viagem faz questao de se sentar numa
poltrona préxima a janela para poder apreciar a paisagem.

SsuU

BTOTAL

3. Ele, prontamente e sem dificuldade, ata o cinto de seguranca para
que se sinta um pouco mais confiante e protegido.

4. Ao sentar-se, percebe que o ambiente do avido € muito parecido
com os 6nibus em que ja viajou: poltronas reclinaveis, cinto de
seguranca, janela. Nada de muito novo.

5. O protagonista da histéria permanece de ouvidos abertos e
atentos a tudo o que é dito por todos a sua volta: piloto, aeromoca,
outros passageiros, etc.

6. O passageiro ouve cuidadosamente as orientacoes de seguranca.

SsU

BTOTAL

7. Ele se mostra assustado com a decolagem.

8. Durante o voo, acontece uma situacao de emergéncia.

9. O passageiro se mostra um pouco sobressaltado ao longo do voo
porque é sua primeira viagem de aviao, algo muito novo, e ele nao
gosta de sair da rotina, prefere manter seus habitos costumeiros.

10. Ao responder para a comissaria "Aposto que vocé diz isso para
todos", o passageiro parece supor que ela esta flertando com ele.

1. O passageiro demonstra espanto ao saber que ha bancos
flutuantes no aviao.

SsU

BTOTAL

12. O passageiro parece acreditar que, para descer do avido, deve-se
dar o sinal puxando a cordinha, assim como se faz nos 6nibus.

13. O protagonista da histéria violenta o passageiro que esta ao seu
lado.

14. O passageiro ao lado do protagonista esta consternado e
levemente azul, porque também morre de medo de aviao.

15. O passageiro sentado ao lado do protagonista The oferece um
calmante.

16. Finalmente o passageiro consegue se tranquilizar e aproveita o
restante do voo.

17. A aeromoca oferece o lanche e ele aceita rapidamente. Quer
provar de tudo. Afinal, comendo o tempo passa mais rapido.

SsuU

BTOTAL

18. O passageiro demonstra preocupac¢ao em identificar e monitorar
o compartimento de onde caem as mascaras de oxigénio.

19. O texto se encerra com uma tragédia.

20. O texto termina com um tom bem-humorado.

Atencdo: 100 é a pontuacdo total mdxima desse jogo. Em

«le o
o '\{-:- - CARTELA 1
“Nro

cada cartela, é possivel que a soma gere pontos negati-
vos (se as apostas perdidas forem em maior quantidade
que as ganhas). Anote a sequir a pontuagdo total final:

SsU

BTOTAL

TOTAL

PONTOS FEITOS

@ jogo da

SOMA FINAL DE PONTOS
aposta
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EMERGENCIA | Luis Fernando Verissimo

E facil identificar o passageiro de primeira viagem. E
o que ja entra no aviao desconfiado. O cumprimento
da aeromoca, na porta do avido, ja é um desafio para
a sua compreensao.

— Bom dia ... (
— Como assim?

Ele faz questao de sentar num banco de corredor,
perto da porta. Para ser o primeiro a sair no caso de

_ _ _ AN NN NN
alguma coisa dar errado. Tem dificuldade com o cinto
de seguranca. Nao consegue ata-lo. Confidencia para

0 passageiro ao seu lado:
— Nao encontro o buraquinho. Nao tem buraquinho?

Acaba esquecendo a fivela e dando um né no cinto. Comenta, com um falso riso descontraido: “Até aqui,
tudo bem”. O passageiro ao lado explica que o avido ainda esta parado, mas ele nao ouve. A aeromoca
vem lhe oferecer um jornal, mas ele recusa.

— Obrigado. Nao bebo.

Quando o avido comeca a correr pela pista antes de levantar voo, ele é aquele com os olhos arregalados
e a expressao de Santa Mae do Céu! no rosto. Com o aviao no ar, da uma espiada
pela janela e se arrepende. E a tiltima espiada que dara pela janela.

Mas o pior esta por vir. De repente ele ouve uma misteriosa voz descarnada.

SAIDA DE
EMERGENCIA

Olha para todos os lados para descobrir de onde sai a voz.

“Senhores passageiros, sua atencao, por favor. A seguir, nosso pessoal de bordo fara uma demonstracao de
rotina do sistema de seguranca deste aparelho. Ha saidas de emergéncia na frente, nos dois lados e atras.”

— Emergéncia? Que emergéncia? Quando eu comprei a passagem ninguém falou nada em emergéncia.
Olha, o meu é sem emergéncia.

Uma das aeromocas, de pé ao seu lado, tenta acalma-lo.
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— Isto é apenas rotina, cavalheiro.

— Odeio a rotina. Aposto que vocé diz isso
para todos. Ai meu santo.

“No caso de despressurizacao da cabina,
mascaras de oxigénio cairao automatica-
mente de seus compartimentos.”

— Que historia é essa? Que despressuri-
zacao? Que cabina?

“Puxe a mascara em sua direcdo. Isto
acionara o suprimento de oxigénio.
Coloque a mascara sobre o rosto e respire
normalmente.”

— Respirar normalmente? A cabina

despressurizada, mascaras de oxigénio caindo sobre nossas cabecas — e ele quer que a gente respire

normalmente?
“Em caso de pouso forcado na agua...”

— O qué?!

— “... 0s assentos de suas cadeiras sao flutuantes e podem ser levados para fora do aparelhoe...”

— Essa nao! Bancos flutuantes, nao! Tudo, menos bancos flutuantes!

— Calma, cavalheiro.

— Eu desisto! Parem este troco que eu vou descer. Onde é a cordinha? Parem!
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— Cavalheiro, por favor. Fique
calmo.

— Eu estou calmo. Calmissimo.

Vocé é que esta nervosa e, nao sei “’ \l,
por que, esta tentando arrancar w

as minhas maos do pescoco des-

te cavalheiro ao meu lado. Que,

alias, também parece consterna-
do e levemente azul.

— Calmal! Isso. Pronto. Fique tran-
quilo. Nao vai acontecer nada.

— S6 nao quero mais ouvir falar
em banco flutuante.

— Certo. Ninguém mais vai falar em banco flutuante.

Ele se vira para o passageiro ao lado, que tenta desesperadamente recuperar a respiracao e pede descul-
pas. Perdeu a cabeca.

— E que banco flutuante foi demais. Imagine sé. Todo mundo flutuando sentado. Fazendo sala no meio
do oceano Atlantico!

A aeromoca diz que The vai trazer um calmante e ai mesmo é que ele da um pulo:
— Calmante, por qué? O que é que esta acontecendo? Vocés estao me escondendo alguma coisa!

Finalmente, a muito custo, conseguem acalma-lo. Ele fica rigido na cadeira. Recusa tudo que The é ofere-
cido. Nao quer o almoco. Pergunta se pode receber a sua comida em dinheiro. Deixa cair a cabeca para
tras e tenta dormir. Mas, a cada sacudida do avido, abre os olhos e fica cuidando a portinha do comparti-
mento sobre sua cabeca, de onde, a qualquer momento, pode pular uma mascara de oxigénio e mata-lo
do coracao.

De repente, outra voz. Desta vez é a do comandante.

— Senhores passageiros, aqui fala o comandante Aratjo. Neste momento, a nossa direita, podemos ver
acidade de ...

Ele pula outra vez da cadeira e grita para a cabina do piloto:

— Olha para a frente, Araujo! Olha para a frente!

VERISSIMO, Luis Fernando. Emergéncia. In: . Orei do rock. Porto
Alegre: Globo, 1978. p. 74-75.
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5.2 | SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 2 (62
AO 92 ANOS) | LENDO
MULTIPLAS FONTES

Nesta situacao de aprendizagem, trabalharemos com a leitura de multiplas fontes. A partir da analise
de trés diferentes textos, os estudantes fardo um levantamento dos argumentos que envolvem
diferentes posicionamentos em relacao a influéncia dos jogos na vida dos adolescentes. Propomos, ao

final, a realizacdo de um debate sobre o tema.

OBJETIVOS GERAIS
Ler e interpretar textos em multiplas fontes;

debater sobre temas controversos, posicionando-se criticamente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver habilidades de leitura de multiplos textos, fortalecendo a capacidade de identificar,

selecionar e integrar as informacoes presentes em distintas fontes;
analisar criticamente fendmenos que envolvem a vida social;

refletir sobre a influéncia dos jogos na vida dos adolescentes e jovens;
aprimorar a capacidade argumentativa;

fortalecer as habilidades de expressao oral;

promover um ambiente de compartilhamento de experiéncias, producoes e conhecimentos.
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COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS (BNCC, 2017)

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos
de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participa-
caonavida social e colaborar para a construcao de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital — para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao.

Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construcao de identidades de seus usuarios e
da comunidade a que pertencem.

Reconhecer o texto como lugar de manifestacao e negociacao de sentidos, valores e ideologias.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisoes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a conscién-
cia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacao comu-
nicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, contetidos, dados e informacdes de diferentes fontes,
levando em conta seus contextos de producao e referéncias, identificando coincidéncias, complemen-
taridades e contradicoes, de forma a poder identificar erros/imprecisoes conceituais, compreender e
posicionar-se criticamente sobre os contetidos e informacées em questao.

(EF69LP32) Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais,
etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda
do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de ferramentas digitais,
em quadros, tabelas ou graficos.

(EF89LP06) Analisar o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a ela-
boracao do titulo, escolhas lexicais, construcoes metafdricas, a explicitacdo ou a ocultacao de fontes
de informacao) e seus efeitos de sentido.

(EF89LP12) Planejar coletivamente a realizacao de um debate sobre tema previamente definido, de
interesse coletivo, com regras acordadas e planejar, em grupo, participacao em debate a partir do
levantamento de informacoes e argumentos que possam sustentar o posicionamento a ser defen-
dido (o que pode envolver entrevistas com especialistas, consultas a fontes diversas, o registro das
informacdes e dados obtidos, etc.), tendo em vista as condicdes de producdo do debate — perfil dos
ouvintes e demais participantes, objetivos do debate, motivacées para sua realizacao, argumentos
e estratégias de convencimento mais eficazes, etc. e participar de debates regrados, na condicao de
membro de uma equipe de debatedor, apresentador/mediador, espectador (com ou sem direito a
perguntas), e/ou de juiz/avaliador, como forma de compreender o funcionamento do debate, e poder
participar de forma convincente, ética, respeitosa e critica e desenvolver uma atitude de respeito e
dialogo para com as ideias divergentes.
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(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala na participacao em conversacdes e em discussoes ou atividades
coletivas, na sala de aula e na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos
oportunos em situacoes de aulas, apresentacao oral, seminario, etc.

TEMPO

4 aulas.

Sugerimos que as aulas 1e 2 sejam geminadas, assim como as aulas 3 e 4.

ACOES

1 | Leitura e interpretacao de multiplos textos.

2 I Realizacao de debate entre os estudantes.

RECURSOS DIDATICOS
Para a acdo 1| Copias dos textos disponibilizados no Material para o Aluno a toda a turma.

Para a acdo 2 | Copia das regras do debate para todos os estudantes e cépias da ficha de verificacdo do
debate para os integrantes do juri (ambos disponiveis no Material para o Aluno).

CONHECENDO A ATIVIDADE

Esta atividade propde a leitura de diferentes textos e a realizacao de um debate.

AULAS 1E 2
LENDO MULTIPLOS TEXTOS

Nestas aulas, leremos trés textos com diferentes posicionamentos sobre a influéncia dos jogos na
vida de adolescentes e jovens e, em seguida, faremos uma sintese/esquema/mapa conceitual/lista de
argumentos encontrados.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada de forma que os estudantes trabalhem em grupos de quatro
integrantes.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise os textos e as propostas orientadoras de leitura e checagem de informa-
¢oes. Se julgar necessario, elabore mais questoes ou propostas.

Reproduza para os estudantes os textos do Material para o Aluno e/ou outros de sua escolha.
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Assista ao video “Debate: saiba como organizar discussdes em torno de temas polémicos”, disponivel
em <https://goo.gl/izkpTy>.

DURANTE A AULA

Inicie a aula apresentando aos estudantes o tema que sera discutido: a influéncia dos jogos eletrénicos
na vida dos adolescentes e jovens.

Numa breve conversa, mapeie o que os estudantes ja sabem sobre o assunto. Para isso, oriente-se
pelo roteiro de leitura, presente no Material para o Aluno.

Explique que a tarefa dessas aulas sera observar e analisar como funciona a articulacdo argumenta-
tiva nas producoes textuais, para que eles se preparem para um debate que sera realizado a seguir.
Para isso, precisam estar atentos aos argumentos e contra-argumentos, pros e contras, estratégias
de linguagem utilizadas para promover a persuasao do leitor, etc., de modo que isso os ajude a se
prepararem para o debate que esta por vir.

Distribua aos estudantes os textos, disponiveis no Material para o Aluno, e solicite que realizem
leitura silenciosa.

Esclareca que todos os estudantes devem ler os trés textos. Essa orientacao € muito importante, pois
geralmente eles decidem dividir as leituras entre os colegas. Se isso acontecer, parte do objetivo nao
sera alcancada.

Oriente-os, entao, a fazerem grifos e anotacées das informacdes e estratégias de persuasao que conside-
ram mais relevantes nessa discussao sobre a influéncia dos jogos eletrénicos na vida dos adolescentes
e jovens. Seu objetivo de leitura sera identificar os diferentes pontos de vista sobre os jogos eletroni-
cos e as estratégias argumentativas utilizadas pelos autores (como a elaboracao do titulo, escolhas
lexicais, encadeamento 16gico dos argumentos, explicitacao ou ocultacao de fontes de informacao)
e, a partir disso, devem produzir uma sintese/esquema/lista/mapa conceitual com esses topicos.

Apos a leitura, organize os estudantes em quartetos para a discussao e elaboracao conjunta da sin-
tese/esquema/lista/mapa conceitual.

Durante a realizacao da atividade, circule pela sala para monitorar o andamento dos trabalhos e a
compreensao dos estudantes sobre os textos.

Separe um espaco no final da segunda aula para informar aos estudantes que, num proximo encontro,
eles participarao de um debate regrado. O tema pode ser “Os games influenciam o comportamento
violento de jovens e adolescentes?” ou entao os préprios estudantes podem entrar em consenso e
propor um outro tema polémico de seu interesse, sobre o qual gostariam de discutir.

Sugerimos que seja dado um periodo de no minimo uma semana para que os estudantes se preparem
para o debate e pesquisem sobre o tema. Para isso, eles poderao buscar outros textos que tratem
do assunto, com o objetivo de reunir argumentos e evidéncias que sustentem suas ideias. Outras
sugestoes de aprofundamento do tema que podem contribuir a argumentacao no debate sao, por
exemplo, elaborar enquetes e/ou pesquisas de opiniao na escola a respeito do assunto ou realizar
entrevistas com especialistas.

Esclareca que, nesse periodo de preparacao, professor(a), vocé estara disponivel para orienta-los, caso
precisem esclarecer alguma duvida ou desejem sugestoes.

Entregue para cada estudante uma cépia das regras para participacao no debate, faca a leitura
compartilhada e esclareca as duvidas.
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Divida a turma em trés grupos (A, B e C). Um grupo (A) devera defender a ideia de que os games
tornam os jovens mais violentos (ou o tema que a turma tiver escolhido), enquanto o outro (B) sera
contrario a essa ideia. Os integrantes dos dois grupos deverao levantar perguntas e argumentos para
serem utilizados durante o debate. O grupo C sera a plateia e tera como tarefa anotar perguntas e
os principais argumentos. Essa equipe também devera avaliar os dois grupos para, ao final, definir
qual deles melhor argumentou e, portanto, qual foi mais convincente.

AULAS3E4
DEBATE REGRADO

Nestas aulas, realizaremos um debate regrado.

ORGANIZAgﬂO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada em semicirculo, para propiciar melhor interacao entre os partici-
pantes. Divida em lados opostos os grupos A e B e deixe o grupo C (juri) como plateia.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise as orientacdes para a conducao do debate regrado.

Assista de novo ao video “Debate: saiba como organizar discussées em torno de temas polémicos”,
disponivel em: <https://goo.gl/izkpTy>, orientando-se, a partir disso, para a sua mediacao.

Reproduza o quadro de verificacdo do debate conforme o nimero de estudantes responsaveis pela
avaliacdao do desempenho dos grupos A e B.

DURANTE A AULA

Releia com os estudantes as regras do debate, que deverdo ser seguidas por todos.
Organize os grupos na sala.

Distribua as fotocopias do quadro de verificacao do debate para o juri (grupo C) e esclareca a todos

os critérios de avaliacao.
Inicie o debate.

Cuide para que sejam respeitadas as regras acordadas da ordem das exposicoes e o tempo dos turnos
de fala de cada um. E desejavel solicitar a algum estudante do grupo C que monitore o tempo e a
sequéncia das falas, colaborando com vocé nessa mediacado. Se julgar interessante, professor(a), vocé
pode inclusive responsabilizar algum estudante pela mediacao, colocando-se apenas como espectador.

Ao final, lembre-se de dar abertura para as perguntas do juri.

No fim da aula deve ser declarado o parecer.
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AVALIACAO

Para avaliar a realizacao desta situacao de aprendizagem, observe:
Os estudantes se envolveram durante o desenvolvimento das atividades?

As atividades motivaram e desafiaram os estudantes?

Em relacdo a leitura em muiltiplas fontes, observe se os estudantes:
leem e compreendem os trés textos propostos;
conseguem identificar e selecionar as informacées mais relevantes segundo seus objetivos de leitura;
percebem os diferentes pontos de vista;
identificam e listam os argumentos utilizados;

captam as estratégias argumentativas utilizadas (elaboracao do titulo, escolhas lexicais, encadea-
mento 16gico dos argumentos, construcdes metaféricas, explicitacao ou ocultacdo de fontes de in-
formacao, etc.);

integram informacdes decorrentes das leituras realizadas;

registram adequadamente os dados mais importantes a realizacdo da sintese proposta.

Em relacdo ao debate, observe se os estudantes:
expressam ideias de forma clara e objetiva;
realizam boa apresentacao oral perante a turma (tom de voz, postura, forma de se dirigir ao publico);

utilizam argumentos, evidéncias e exemplos de forma embasada para fundamentar o ponto de vista
defendido pelo grupo;

tém perspicacia e versatilidade na elaboracao das réplicas e tréplicas;

usam de forma adequada e bem aproveitada o tempo destinado a sua exposicao;
sabem respeitar o momento da fala dos colegas, sem interrupcoes;

estao atentos a fala de cada um dos debatedores;

opdem-se de forma respeitosa as opinides dos colegas da equipe adversaria;

participam ativamente das discussdes.

Para facilitar essa avaliacdo, disponibilizamos no Material para o Aluno uma ficha de verifi-
cacdo, que poderd ser preenchida tanto por vocé, professor(a), quanto pelo grupo avaliador.
Reproduza o quadro de acordo com o numero de estudantes responsdveis pelo preenchimen-
to. Oriente-os a ter um olhar critico sobre o desempenho dos debatedores.

Para analisar essas e outras questoes, professor(a), é interessante ter sempre em mdos uma
pauta de observacoes com espaco para anotacoes e comentdrios. Identifique os estudantes
que possuem mais dificuldades e os aspectos sensiveis a sua aprendizagem, de modo a poder
orientd-los de forma mais personalizada e trazendo propostas direcionadas ao desenvolvi-
mento desses aspectos para a turma. Aponte também quais sdo os estudantes que apresen-
tam facilidade no conteudo e que poderiam contribuir com os colegas. Propor atividades de
colaboracdo entre pares é uma excelente estratégia para fomentar a aprendizagem.

Lembre-se de registrar as acoes e de inserir os registros no portfdlio da turma.
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AULAS1E 2
LENDO MULTIPLOS TEXTQOS

ROTEIRO DE LEITURA | PARA OS MULTIPLOS TEXTOS

ANTES DA LEITURA

Pergunte aos estudantes:
Vocés curtem jogos eletronicos?
De modo geral, qual é o publico que mais gosta de jogos eletrénicos?
Por semana, quanto tempo vocés passam envolvidos com games?
Quais sao os jogos de que vocés mais gostam?
Vocés acham que os games podem influenciar o comportamento dos jovens? Como?

Ap6s as discussoes, convide os estudantes a realizarem a leitura dos textos.

DURANTE A LEITURA

Enquanto cada estudante faz a leitura silenciosa, circule pela sala para se certificar de que todos estao
lendo e compreendendo os textos.

APOS A LEITURA

Oriente os grupos a fazerem uma discussao a respeito do que leram.
Circule pela sala, observando as discussoes e as duvidas que os estudantes apresentarem.

Oriente-os a fazerem uma sintese/esquema/lista/mapa conceitual identificando os diferentes pon-
tos de vista sobre os jogos eletronicos e sua influéncia no comportamento de adolescentes e jovens.
Lembre-os de se atentarem também para as estratégias argumentativas utilizadas pelos autores
(uso da linguagem, escolha de palavras persuasivas, elaboracdo do titulo, encadeamento 16gico dos
argumentos, explicitacdo ou ocultacao de fontes de informacao, etc.).
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COMO CONDUZIR UM DEBATE REGRADO
Leia atentamente as dicas a sequir para conduzir o debate regrado com os estudantes.

Um debate regrado pode envolver trés grupos: aqueles que defendem uma ideia proposta, aqueles
que se opoem a ideia apresentada e aqueles que deverao julgar a qualidade (importancia, relevancia
e viabilidade) dos argumentos e das evidéncias apresentadas.

Os grupos de defesa ou de oposicao podem ser formados por quatro ou mais estudantes. Ja o grupo
que julgara os argumentos apresentados podera ser formado por um pequeno grupo de estudantes,
pelo professor ou pelo restante da turma.

Antes da realizacao do debate, pode-se fazer uma prévia, com uma breve apresentacio do tema a ser
debatido. Os estudantes devem ter acesso a maior quantidade possivel de fontes que falem sobre o
assunto para que possam se preparar para a argumentacio. E importante ficar atento ao nivel de
dificuldade dos textos que serdo utilizados como fonte.

E importante estabelecer regras e torna-las conhecidas por todos para a participacio dos estudantes
no debate.

PREPARACAO
Antes de iniciar o debate, deve-se:

trabalhar amplamente o tema que sera debatido e, para isso, é importante que os estudantes tenham
acesso a multiplas fontes;

organizar os grupos (defensores, opositores e avaliadores);

estabelecer as regras que serao seguidas, tais como: tempo de exposicao para cada estudante ou
grupo, tempo para perguntas e respostas, tempo para réplica e tréplica, etc.;

reservar um tempo para que os estudantes possam pesquisar sobre o tema e construir uma argu-
mentacao 16gica;

orientar os estudantes para que eles retinam evidéncias e exemplos que servirdo de suporte para os
argumentos utilizados;

orientar os estudantes para que eles prevejam os contra-argumentos que serao utilizados para sus-
tentar o debate;

orientar os grupos para que definam uma ordem de fala entre seus integrantes;

organizar a sala previamente, reservando um espaco para cada um dos grupos.

CONDUCAO

O debate se inicia com a exposicao do grupo que ira defender a ideia proposta. Em seguida, um dos
membros do grupo opositor devera expor seu ponto de vista. Os estudantes de cada grupo devem
alternar-se até que todos os integrantes de ambos os grupos exponham seus argumentos. Cada mem-
bro devera observar seu tempo de fala. Estabeleca previamente com a turma qual sera esse tempo
e esclareca que cada estudante deve falar de maneira clara e calma para que todos compreendam
a argumentacao.
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Apds todos os integrantes falarem, cada grupo tera a oportunidade de refutar as argumentacoes
contrarias as suas. Enquanto cada grupo expde seu posicionamento, os membros do juri (grupo
avaliador) deverao fazer anotacdes com informacdes que serdo relevantes em seu julgamento, a

medida que os colegas fazem a exposicao.

Ao final das exposicoes, professor(a), vocé poderd convidar alguns estudantes do grupo ava-

liador para fazerem perguntas aos grupos.

ENCERRAMENTO

Por fim, o grupo avaliador (juri) devera apresentar um parecer final sobre as ideias que foram apre-

sentadas.

Oriente previamente esse grupo para que as observacoes sejam feitas com base na argumentacao,
e nao em questdes pessoais. Durante a apresentacao do parecer final, tenha o cuidado de separar a
imagem pessoal dos debatedores das ideias em debate. O foco deve ser o objeto em discussao, e nao

a imagem do debatedor.
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AULAS1E 2
LENDO MULTIPLOS TEXTQOS

Leia atentamente os trés textos a seguir e identifique os diferentes pontos de vista sobre a influéncia dos
jogos eletrénicos na vida de adolescentes e jovens. Identifique, também, os argumentos que sustentam
as diferentes opinioes.

0S JOGOS VIOLENTOS E A INFLUENCIA NOS
GAMERS AINDA CRIANCAS OU ADOLESCENTES |
Edson Godoy

Sempre que alguma tragédia violenta envolvendo criancas
ou adolescentes surge, o videogame é geralmente apontado
como um dos viloes. Mas sera que de fato os jogos possuem
o poder de influenciar o comportamento de uma crianca ou
adolescente a ponto de provocar comportamentos de extre-
ma violéncia? Ou sao apenas uma forma de diversao, sem
causar nenhum beneficio além do divertimento em si?

A discussao sobre até que ponto era saudavel para criancas

e adolescentes serem expostos aos games que reportavam

a algum tipo de violéncia veio a baila nos Estados Unidos.

Essa discussao levou a um aumento infundado ao preconceito contra os jogos eletrénicos por 1a, mas
teve também um efeito positivo: foi a partir dela que foram criados os sistemas de classificacdo etaria dos
jogos, utilizados nos Estados Unidos até hoje. No Brasil, temos um sistema de classificacao semelhante.

Diversas pesquisas foram conduzidas no mundo para avaliar os efeitos da exposicdo de criancas e adoles-
centes a jogos violentos. Cientistas da Universidade de Indiana nos Estados Unidos, por exemplo, mapea-
ram durante algumas semanas o cérebro humano quando em contato com jogos violentos e constataram
que a area responsavel pelo sentimento depressivo ficou mais acentuada em pessoas mais novas. E claro
que expor criancas a jogos violentos, assim como exp6-las a qualquer outro tipo de midia com imagens
violentas (filmes, novelas, musica) é desaconselhavel. Nao é a toa a existéncia das classificacoes de faixa
etaria vigentes no Brasil e em boa parte do mundo. Mas nem todos os estudos apontam para essa direcao.

Christopher J. Ferguson, doutor em psicologia clinica e professor da Texas International University, dos
Estados Unidos, defende que a forma como sio conduzidas as pesquisas para avaliar os efeitos dos jogos
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violentos em criancas e adolescentes induz ao aparecimento de resultados negativos. E, mesmo assim, a
porcentagem de aumento de violéncia nos pesquisados é irrelevante, cientificamente falando.

Ferguson baseia suas opinides em uma pesquisa referente aos jogos considerados violentos de 1996 até
201 que conduziu utilizando os dados da Entertainment Software Rating Board (ESRB — 6rgao responsavel
pela classificacdo etaria dos games nos Estados Unidos) e comparando esses dados com atos violentos
cometidos por jovens durante o mesmo periodo. O resultado indicou uma diminuicao consideravel no
numero de atos violentos, mesmo com o aumento da quantidade de jogos considerados violentos a que
esses jovens estavam expostos.

Estudo semelhante foi conduzido por Ferguson utilizando como base producées cinematograficas, e o
pesquisador chegou a resultados similares.

A verdade é que ndao ha nenhuma comprovacao de que os jogos eletronicos podem contribuir para a
criacao de comportamentos violentos nos jovens. Pergunte a qualquer gamer e ele dira que nao vé qual-
quer relacdo nisso, principalmente porque os exemplos de pessoas que foram influenciadas pelos games
a praticar atos violentos sao praticamente inexistentes (apesar do que a midia sensacionalista costuma
vender). Os games, por mais violentos que sejam, nao sao capazes de criar, por si s6, comportamentos
desviados nas pessoas.

O importante é ter em mente que os jogos digitais sao uma expressao cultural, da mesma forma que a
musica, as producdes teatrais, os filmes, as novelas, etc. E comum vermos pais que nio permitem seus
filhos jogarem games considerados violentos, mas ao mesmo tempo Thes permitem assistir a programas
de televisao com contetido impréprio. O tratamento para um e de outro deve ser o mesmo. Limitando a
exposicao de seu(ua) filho(a) a jogos préprios para a sua faixa etaria, vocé garante que ele usufrua ape-
nas dos beneficios que os games podem trazer e afasta os riscos de qualquer tipo de influéncia negativa.

Adaptado de GODOY, Edson. Os jogos violentos e a influéncia nos gamers
ainda criancas ou adolescentes. Disponivel em: <https://goo.gl/fxqVrH>.
Acesso em: 7 set. 2018.

AS VANTAGENS E
DESVANTAGENS DO VIDEOGAME
PARA A SAUDE | Luciana Carvalho

Desenvolvimento da criatividade
e aumento de peso estdo nas lis-
tas das vantagens e desvantagens
dos jogos eletronicos

Diversos estudos tém apontado que jogar
videogame pode alterar o cérebro. Mas as
pesquisas cientificas ainda nao chegaram
a uma palavra final sobre se esses efeitos
sao, em geral, negativos ou positivos para
0 organismo.



MATERIAL PARA O ALUNO - AULAS 1E 2 | SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 | 62 AO 92 ANOS

Os jogos violentos, por exemplo, muitas vezes foram considerados grandes viloes, responsaveis por jovens
mais agressivos. Mas nem todas as investigacoes apontam para esse lado maléfico para o comportamento
e a saude. Confira a seguir trés pesquisas que indicam vantagens e trés com desvantagens dos videogames.

VANTAGENS

AGILIDADE NO RACIOCINIO

De acordo com um estudo divulgado em 2010, os jogos de tiro, como Call of Duty, podem contribuir para
o aumento da agilidade no raciocinio. A pesquisa, feita na Holanda pelo departamento de psicologia da
Leiden University, apontou que as respostas, decisdes e reflexos de quem tem o habito de jogar foram
aprimorados pelos games.

Além de nao fazer dos usuarios pessoas violentas, os pesquisadores afirmam que esses tipos de jogo podem
ser Uteis para quem trabalha em ambientes de ritmo intenso. Até os mais velhos que querem resgatar a
rapidez perdida com a idade podem se beneficiar, dizem os cientistas.

CRIATIVIDADE

As criancas que jogam videogames se tornam mais criativas, sequndo uma pesquisa da Michigan State
University, nos Estados Unidos. O estudo, divulgado no final do ano passado, foi feito com quinhentos
meninos e meninas de 12 anos de idade.

Depois de passarem por testes de criatividade e responderem a uma entrevista, as criancas usuarias de
videogames mostraram ser mais criativas, o que revelou uma ligacao entre os jogos e essa qualidade. E,
apesar de os meninos jogarem mais do que as meninas, a influéncia positiva dos games nesse quesito
nao difere entre os géneros, nem entre racas.

Os pesquisadores ainda chamaram a atencdo para o fato de os jogos melhorarem as habilidades de visao
espacial, que pode ser uma porta para bom desempenho em areas da ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica.

MENOS AGRESSIVIDADE EM MENINAS QUE JOGAM AO LADO DOS PAIS

Meninas adolescentes que jogam junto com seus pais tém comportamento menos agressivo, satide mental
superior e ligacdes mais fortes com a familia. Essa foi a conclusdao de um estudo divulgado em 2011 feito
pela Brigham Young University, nos Estados Unidos.

A pesquisa foi feita em quase trezentas familias com meninas de 11a 16 anos. As que jogavam junto com
seus pais tiveram resultados 20% melhores. Apesar desse resultado positivo, os meninos pesquisados nao
tiveram alteracdao no comportamento enquanto jogavam ao lado dos pais.

DESVANTAGENS

MENOR CONTROLE EMOCIONAL E COGNITIVO

Uma pesquisa divulgada no final de 2011 reforca a ideia de que jogos violentos sdo prejudiciais. Depois
de uma semana jogando esse tipo de games, os homens que participaram da pesquisa apresentaram
alteracdes na parte frontal do cérebro, que controla a cognicdo e a emocao.
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Segundo os professores da Indiana University School of Medicine, nos Estados Unidos, o controle dessas
duas funcdes ficou pior no final desse periodo. Os testes foram feitos com 28 homens, de 18 a 29 anos, dos
quais metade fez parte de um grupo de controle e a outra metade jogou por uma semana.

Apesar da alteracdo verificada pelos estudiosos, eles afirmam que isso ndo é definitivo. Uma semana depois
de ficar sem jogar videogames violentos o cérebro dos participantes voltou quase que completamente ao
nivel do grupo de controle.

OBESIDADE

Assim como a TV e a internet, os videogames sdo acusados de aumentar a propensao a engordar. De acordo
com um estudo feito no Canada e na Dinamarca, publicado em 2011, jogos de computador despertam nos
jovens um maior apetite, fazendo com que eles consumam mais comida do que o necessario.

O experimento foi feito com adolescentes de 17 anos de idade, que passaram por exames de sangue e gasto
de energia. No teste, os rapazes descansavam por uma hora e, no dia sequinte, jogavam videogame pelo
mesmo periodo. Assim que o tempo das duas atividades acabava, eles recebiam um prato de macarrao.

Ao monitorar o consumo e gasto de energia, os pesquisadores perceberam que, em uma hora de jogo, eles
gastavam mais calorias do que no tempo de descanso. Em compensacdo, ao comerem o prato oferecido,
eles consumiam bem mais calorias apés jogar, em comparacao ao periodo de 6cio. Com o tempo, isso
pode acarretar em obesidade, segundo os pesquisadores.

POUCO EXERCICIO, MESMO NOS JOGOS DE MOVIMENTQS ATIVOS

Ao mesmo tempo em que o videogame tradicional aumenta a chance de engordar, um estudo da Baylor
University, nos Estados Unidos, mostrou que os jogos de movimento, do Nintendo Wii e do Kinect do Xbox,
Nao sa0 uma esperanca para quem quer jogar sem engordar.

O trabalho mediu a intensidade das atividades de criancas de nove a 12 anos que jogavam com consoles
que permitiam movimentos amplos, como pulos, e com aqueles em que bastava apenas o controle para
efetuar os comandos. No final de treze semanas, o nivel de intensidade dos exercicios fisicos do grupo de
participantes que jogaram os games ativos nao foi diferente do grupo do jogo inativo.

Além disso, as atividades sedentarias também nao sofreram impacto diferente em nenhum dos grupos.
A explicacdo estaria no fato de que, por terem se “exercitado” no jogo, as criancas deixam de fazer exer-
cicios em outros momentos do dia. Por isso, a conclusao momentanea dos pesquisadores foi que, mesmo
queimando calorias, videogame ndo faz bem a satde.

Adaptado de CARVALHO, Luciana. As vantagens e desvantagens do
videogame para a saude. Exame, 7 mar. 2012. Disponivel em: <https://goo.
gl/YFFaHJ>. Acesso em: 7 set. 2018.
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JOGOS VIOLENTOS DEIXAM
JOVENS MAIS IMATU-

ROS, DIZ PESQUISA | Sean
Coughlan da BBC News

Jogar videogames violentos
por longos periodos pode
prejudicar a “maturidade
moral” dos jovens, revelou
uma nova pesquisa.

Analisando o comportamento de

100 adolescentes de 13 a 14 anos,

uma cientista canadense consta-

tou que a superexposicao a esse

tipo de jogo diminuiu o senti- Segundo cientistas canadenses, superexposi¢cdo prejudicaria entendi-
mento de solidariedade deles com mento dos adolescentes sobre o que é certo ou errado.

o préximo.

Mais da metade dos jovens que participou da pesquisa jogava videogame todo dia. A preferéncia era por
jogos mais violentos.

Uma das conclusdes foi de que os adolescentes estariam perdendo o senso do que é “certo e errado”.

O estudo, realizado por Mirjana Bajovic, da Universidade de Brock, no Canada, observou o comportamento
de estudantes de sete escolas em Ontario, no leste do pais. O objetivo era entender o tipo de jogos que
eles jogavam, o tempo gasto em cada jogo e a influéncia do videogame em suas atitudes.

FALTA DE SOLIDARIEDADE

A cientista descobriu que o videogame era o lazer preferido por essa faixa etaria, que dedicava entre uma
a trés horas diarias a atividade.

Jogos “violentos” sdo aqueles em que os jogadores matam, mutilam ou decepam a cabeca de outros
personagens.

O estudo destaca, contudo, que muitos adolescentes podem jogar esse tipo de jogo e nao desenvolver
nenhuma mudanca de comportamento.

Entretanto, os problemas sao notados naqueles que passam mais de trés horas por dia em frente a tela
da TV ou do computador, jogando continuamente os jogos violentos sem qualquer outra interacao com
o mundo real.

As mesmas evidéncias nao foram encontradas em jogos nao violentos, corroborando a tese da pesquisadora.

“CERTO E ERRADO”

Segundo o estudo, o habito acaba atrasando a evolucao psicolégica dos adolescentes, uma vez que senti-
mentos como solidariedade, confianca e preocupacio com o préximo ndo sao totalmente desenvolvidos.
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“Passar muito tempo dentro do mundo virtual da violéncia pode impedir que esses jovens se envolvam
em experiéncias sociais positivas na vida real, além de desenvolverem um senso do que é certo ou errado”,
afirma um trecho da pesquisa.

A pesquisadora também sugere que os professores, pais, e adolescentes trabalhem juntos para propor-
cionar oportunidades diferentes aos jogadores carentes de interacdo social, como trabalho voluntario,
por exemplo.

O estudo, intitulado “Violent video gaming and moral reasoning in adolescents: is there an association?”
(“videogames violentos e maturidade moral nos adolescentes: existe uma associacao?”, em traducao livre)
foi publicado na revista cientifica Educational Media International.

Adaptado de COUGHLAN, Sean. Jogos violentos deixam jovens mais
imaturos, diz pesquisa. BBC News, 16 fev. 2014. Disponivel em: <https://goo.
gl/a3XXAA>. Acesso em: 7 set. 2018.

Apos ler os textos, responda:

1 | Existem diferentes posicionamentos a respeito da influéncia dos jogos para adolescentes e jovens.
Identifique quais sdo essas opinides e explique as principais diferencas entre elas.

2 | E possivel que mais de uma dessas opinides esteja correta? Se sim, por que sim? Se nio, por que nio?

3 | Faca uma lista com os principais argumentos que fundamentam cada ponto de vista encontrado nos
textos.

4 | Qual é a sua opiniao sobre a influéncia dos games na vida dos adolescentes e dos jovens?

5 | Faca uma sintese/esquema/mapa conceitual contendo os principais argumentos de cada ponto de vista.
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AULAS3E4
DEBATE REGRADO

Nesta aula, vocé participara de um debate regrado que sera realizado em sala, envolvendo trés grupos:
aqueles que defendem uma ideia proposta, aqueles que se opoem a ideia apresentada e aqueles que
deverao julgar a qualidade (importancia, relevancia e viabilidade) dos argumentos e das evidéncias apre-
sentadas.

Os grupos de defesa e de oposicao serao formados por quatro ou mais estudantes. Ja o grupo que julgara
os argumentos apresentados podera ser formado por um pequeno grupo de estudantes, pelo(a) profes-
sor(a) ou pelo restante da turma. Vamos as regras?

REGRAS

1 | O debate tera inicio com a exposicao da ideia proposta na questao central. Quem assume essa apre-
sentacao é um integrante do grupo defensor. Tempo: de 3 a 5 minutos.

2 | Em seguida, o primeiro debatedor do grupo opositor devera fazer a sua exposicao. Tempo: de3 a5
minutos.

3 | Os debatedores sequintes deverao reforcar os argumentos apresentados até entdo com evidéncias e
exemplos que fundamentem seu ponto de vista, de forma intercalada entre os grupos, até que todos os
membros de cada um deles tenham feito suas apresentacdes. Tempo: até 3 minutos.

4 I Ap6s a apresentacao de todos os integrantes dos dois grupos, um grupo podera refutar as argumen-
tacoes apresentadas (apresentar contra-argumentos, contestacdes). Sorteia-se qual sera o grupo com
direito a primeira refutacao.

5 | Cada grupo tem direito a até duas objecoes, devendo manifesta-las separadamente e em ordem de
prioridade. O grupo pode eleger um porta-voz para o tema ou os participantes podem dividir-se de forma
organizada nesse intervalo para a apresentacao do argumento. Tempo (para cada refutacdo): até 3 minutos.

6 I Apds a refutacdo, o grupo oponente podera fazer sua réplica, que sera o momento em que se apre-
sentam argumentos e evidéncias para defender suas ideias. Assim como na refutacao, na réplica o grupo
pode eleger um porta-voz para o tema ou os participantes podem dividir-se de forma organizada nesse
intervalo. Tempo: até 3 minutos.

7 | Em seguida, o outro grupo também tera a oportunidade de contestar as afirmacoes e questionar os
argumentos, fazendo a tréplica. Pode haver um porta-voz ou a divisao dos turnos de fala entre os membros
do grupo nesse periodo. Tempo: até 2 minutos.

8 I Chega a vez, entao, da primeira refutacao do grupo oposto. Procede-se da mesma forma, com direito
aréplica e tréplica. E assim ocorre sucessivamente com cada uma das duas refutacées por grupo.

9 | Ao final de todas as refutacoes, réplicas e tréplicas, o professor podera apresentar outras questoes
para os grupos ou entdo dar a oportunidade para que estudantes da equipe avaliadora facam perguntas
direcionadas aos debatedores.

10 | Por fim, o grupo avaliador (juri) fara uma discussao e entao devera apresentar o parecer final sobre
as ideias que foram apresentadas. Tempo: 10 minutos.
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ESQUEMA
RESUMIDO
DO DEBATE:

1] Exposigio inicial grupo defensor (5 Min)

2 I Exposicao inicial grupo opositor (5 mm)

3 I Repetir 1e 2, intercaladamente, até que todos

os participantes dos dois grupos tenham falado
(5 min cada exposicao)

4 | Refutacao n°1do grupo A (a definicao de qual .
sera o grupo com direito a primeira refutacao, se n p— n
defensor ou opositor, se da por sorteio) (3 mm) | — |

| ° |
5 | Réplica do grupo B (3 Min) pr—
6 I Tréplica do grupo A
(2 min)

HEN

7 | Refutacdo n°1 do grupo B (3 Min)
8 | Réplica do grupo A (3 Min)
9 | Tréplica do grupo B (2 mMin) ATENCAO!
10 I Refutacao n° 2 do grupo A (3 rm'n) Enquanto cada grupo expde seu posiciona-

111 réor ) mento, os membros do juri (grupo avaliador)
I dsglieel il e 2 (3 mm) deverao fazer anotacdes com informacoes
12 I Il o e 4 (2 T ) que serdo relevantes em seu julgamento a
medida que os colegas fazem sua exposicao.

13 | Refutacio n°2 do grupo B (3 Min
I ’ grup (3 ) Durante as falas dos debatedores, todos

14 I Réplica do grupo A (3 mm) deverao estar em siléncio. Nao é permitido
interromper a argumentacao dos colegas.

15 | Tréplica do grupo B (2 Min) :
Durante a apresentacdo do parecer final, te-
16 I Abertura para perguntas do nha o cuidado de separar a imagem pessoal
professor ou do juri (1 o min) dos debatedores das ideias em discussao. As
observacoes e o parecer final do juri devem
17 | Discussio do juri (10 Min) ser feitos com base na argumentagdo, e ndo
naimagem dos debatedores, nem em ques-
18 | Definicao e divulgacio do parecer tdes pessoais.
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FICHA DE VERIFICACAO | DEBATE REGRADO

GRUPO: (

INTEGRANTES:

ITEM AVALIADO

ARGUMENTACAO

QUALIDADE DA
REFUTACAO

QUALIDADE DA
REPLICA

Uso bo TEMPO

NivEL:

QUALIDADE DA
APRESENTACAO
GERAL

NivEL:

) DEFENSOR (

NivEL 1

Argumentacao
confusa ou
incoerente, sem
elementos que a
sustentem.

As refutacoes
apresentadas nao
dialogam ade-
quadamente com
atese apresen-
tada pelo grupo
oponente.

Réplicas apresen-
tadas nao respon-
dem aos ques-
tionamentos do
grupo oponente.

Uso do tempo po-
deria ser melhor
explorado para a
sustentacdo dos
argumentos.

Baixo tom de
voz ou tom de
voz / postura
inadequados.

) OPOSITOR

NivEL 2

Argumentacao
apresentada com
pouca clareza,
com apenas um
exemplo ou uma
evidéncia.

RefutacGes apre-

sentadas com ele-
mentos frageis e/
ou questionaveis.

Réplicas apresen-
tadas com ele-

mentos frageis e/
ou questionaveis.

Uso de tempo su-
perior ao maximo
exigido.

Tom de voz, pos-
tura e apresenta-
¢ao regulares.

NiveEL 3

Argumentacao
satisfatoria, apre-
sentada de forma
clara, mas com
poucos exemplos
ou evidéncias.

Refutacoes apre-
sentadas de forma
l6gica e clara, mas
€OM pouCos con-
tra-argumentos.

Réplicas apresen-
tadas de forma
l6gica e clara, mas
€OmM poucos con-
tra-argumentos.

Uso do tempo
adequado, porém
mal distribuido
entre os integran-
tes e/ou ideias
defendidas.

Bom tom de voz,
boa posturae
apresentacao
satisfatoria.

NiveEL 4

Argumentacao
coerente, apre-
sentada de forma
muito clara, com
evidéncias e
exemplos.

Refutacoes apre-
sentadas de forma
l16gica e clara,

com contra-argu-
mentos, evidén-
cias e exemplos
consistentes.

Réplicas apresen-
tadas de forma
l16gica e clara,
com contra-argu-
mentos, evidén-
cias e exemplos
consistentes.

Uso do tempo
adequado e bem
distribuido entre
os integrantes
e/ou ideias
defendidas.

Excelente tom
de voz, postura
e apresentacao
diante da turma.
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5.3 | SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 3 (62 AO
92 ANOS) | LIXO NOSSO DE
CADA DIA

Nesta situacao de aprendizagem, assistiremos a dois videos sobre descarte de residuos. Eles serdao
elementos motivadores para a reflexao acerca do destino que podemos dar ao lixo produzido
diariamente na escola e em nossa comunidade. Propomos, ao final, a producao de um folder de
conscientizacao a ser distribuido entre os membros da comunidade escolar.

OBIJETIVOS GERAIS
Problematizar o tema “O lixo nosso de cada dia”;

elaborar um folder de conscientizacao a ser distribuido na escola.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Debater sobre o destino que damos ao lixo que produzimos;
empreender pesquisa prévia sobre o tema como estratégia para a qualificacdo das discussoes;

comparar as informacoes pesquisadas, avalia-las quanto a seu grau de veracidade e relevancia e

utiliza-las como fonte para producao de novos textos;
trabalhar a multimodalidade textual;

refletir sobre o papel de cada um na promocao da cidadania e da consciéncia socioambiental.
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COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS (BNCC, 2017)

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital — para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao.

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos
de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Empregar, nas interacoes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacao comu-
nicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional
e global, atuando criticamente frente a questées do mundo contemporaneo.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a conscién-
cia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Analisar informacoes, argumentos e opinides manifestados em interacdes sociais e nos meios de
comunicacao, posicionando-se ética e criticamente em relacao a contetdos discriminatérios que
ferem direitos humanos e ambientais.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

(EF69LP32) Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais, orais,
etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente, com ajuda
do professor, as informacdes necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de ferramentas digitais,
em quadros, tabelas ou graficos.

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, contetidos, dados e informacoes de diferentes fontes,
levando em conta seus contextos de producao e referéncias, identificando coincidéncias, complemen-
taridades e contradicoes, de forma a poder identificar erros/imprecisées conceituais, compreender e
posicionar-se criticamente sobre os contetidos e informacées em questao.

(EF69LPO7) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequacao ao contexto de pro-
ducdo e circulacdao - os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulacdo —, ao
modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em movimento, etc.), a variedade linguistica e/ou semiética
apropriada a esse contexto, a construcao da textualidade relacionada as propriedades textuais e do
género), utilizando estratégias de planejamento, elaboracao, revisao, edicao, reescrita/redesign e
avaliacao de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboracao dos colegas, corrigir e aprimo-
rar as producoes realizadas, fazendo cortes, acréscimos, reformulacoes, correcoes de concordancia,
ortografia, pontuacao em textos e editando imagens, arquivos sonoros, fazendo cortes, acréscimos,
ajustes, acrescentando/ alterando efeitos, ordenamentos, etc.

(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatérios ou propositivos sobre problemas que
afetam a vida escolar ou da comunidade, justificando pontos de vista, reivindicacoes e detalhando
propostas (justificativa, objetivos, aces previstas, etc.), levando em conta seu contexto de producao
e as caracteristicas dos géneros em questao.
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(EF69LP36) Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacao do conhecimento e de dados
e resultados de pesquisas, tais como artigos de divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia, info-
grafico, infografico animado, podcast ou vlog cientifico, relato de experimento, relatério, relatério
multimidiatico de campo, dentre outros, considerando o contexto de producao e as regularidades
dos géneros em termos de suas construcées composicionais e estilos.

(EF69LPO8) Revisar/editar o texto produzido — noticia, reportagem, resenha, artigo de opiniao, dentre
outros —, tendo em vista sua adequacao ao contexto de producao, a midia em questao, caracteristicas
do género, aspectos relativos a textualidade, a relacao entre as diferentes semioses, a formatacao
e uso adequado das ferramentas de edicao (de texto, foto, audio e video, dependendo do caso) e
adequacao a norma culta.

TEMPO

4 aulas.

ACOES

1 I Exibicao e analise de imagens de lixdes (disponiveis no anexo) e dos videos “Residuos sélidos” e “O que
cada um pode fazer para produzir menos lixo”.

2 I Atividade de interpretacao audiovisual.
3 | Atividade para exploracao do género folder.
4 | Pesquisa individual e discussao em grupos.

5 | Produgio de folder.

RECURSOS DIDATICOS

Para a acdao 1| Imagens de lixdes disponiveis no Material para o Professor, impressas ou em pendrive, os
videos “Residuos solidos” (<https://youtu.be/MiulckYJfQY>) e “O que cada um pode fazer para produzir
menos lixo” (<https://youtu.be/JAVRKIdOBAE>), e computador, projetor multimidia e caixa de som (ou
televisor) para a exibicao das imagens e do video aos estudantes.

Para a acdo 2 | Uma cépia da atividade de andlise do video, presente no Material para o Aluno, para cada
grupo de quatro estudantes.

Para a acdo 3 | Copias da atividade de exploracao do género folder, presente no Material para o Aluno,
para todos os estudantes.

Para a acdo 4 | Computadores com acesso a internet para pesquisa ou reportagens diversificadas, im-
pressas, relacionadas ao tema.

Para a acdo 5 | Folhas de papel A4, lapis e canetas para a producao do folder.

CONHECENDO A ATIVIDADE

Esta atividade propde reflexao inicial sobre o tema “O lixo nosso de cada dia”, por meio de dois videos
motivadores, sequida de atividade de pesquisa e de producao de folder com carater argumentativo e
conscientizador.
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AULA1
REFLETINDO SOBRE O TEMA

Nesta aula, assistiremos a dois videos sobre a producao e o destino do lixo urbano. Em seguida,

realizaremos atividades de compreensao e interpretacao desses videos.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada de forma que os estudantes trabalhem em grupos de quatro in-
tegrantes.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Analise atentamente os videos e leia as propostas orientadoras de leitura e checagem de informacoes.
Se julgar necessario, elabore mais questoes.

Separe os videos a serem apresentados para a turma e organize os equipamentos que serao utilizados
durante a exibicao.

Faca fotocopias da atividade de analise dos videos, disponivel no Material para o Aluno (uma por
quarteto).

DURANTE A AULA

Inicie a aula apresentando a turma as imagens de lixdes (algumas possibilidades estao disponiveis no
Material para o Professor). Vocé pode projeta-las ou, se preferir, organiza-las em um painel no quadro.

Solicite que os estudantes observem as imagens e lance as seguintes perguntas:

O que ha de comum entre essas imagens?

Como estudantes e cidadaos, que importancia vocés dao ao destino do lixo que produzem? Por qué?
Possibilite que os estudantes se expressem oralmente e levante uma breve discussao sobre o tema.

Em seguida, convide-os a assistir aos videos “Residuos sélidos” e “O que cada um pode fazer para
produzir menos lixo”, selecionados para a aula.

Oriente os estudantes a fazerem anotacoes das informacoes que considerem mais importantes.

Entregue o roteiro de perguntas presente no anexo do material para o estudante e solicite que eles
se reunam em grupos de quatro componentes e discutam as questoes propostas.

Se necessario, reproduza mais de uma vez a obra audiovisual.

Peca que cada grupo eleja um relator, que devera tomar notas para apresenta-las para os demais
colegas.

Dé tempo para que os estudantes analisem as questoes em grupo e, em seguida, promova a sociali-
zacao das respostas e a correcao.
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Como tarefa para a proxima aula, solicite que observem, durante um dia de aula, o ambiente da escola,
tendo em vista verificar como se da a producao de lixo ali. Proponha que cada estudante faca registros
verbais e nao verbais (desenhos, fotografias) sobre o que observaram e traga-os para a aula seguinte.

AULA 2 ,
COMPARTILHANDO O DIARIO DE CAMPO

Neste encontro, havera apresentacao dos registros dos estudantes a partir de suas observacoes quanto
ao lixo produzido em um dia de aula. A partir dessa socializacdo e discussdao, promoveremos uma
atividade de pesquisa, a ser realizada como tarefa de casa.

ORGANIZACAO DA SALA

Organize a sala em semicirculo, de modo a propiciar melhor interacao entre os participantes durante a
apresentacao dos trabalhos.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Para qualificar a sua intervencao durante as apresentacoes dos estudantes e sua mediacao no debate
da turma, professor(a), é interessante que vocé mapeie como funciona o descarte de residuos na sua
escola e no municipio e pesquise previamente sobre o tema.

DURANTE A AULA

Inicie a aula promovendo uma roda de conversa sobre os registros que os estudantes conseguiram
fazer do ambiente escolar e do lixo produzido na escola.

Abra espaco para que comentem sobre como encontraram a escola durante o periodo de observacao:
se havia lixo espalhado no inicio do turno escolar e se ocorreram mudancas quanto a isso ao longo
do dia; que tipos de materiais foram descartados, principalmente apés o intervalo do recreio; quem
e que acoes levaram a formacdo desse lixo na escola. Instigue-os a pensar no destino que é dado a
esses residuos diariamente — se sdao separados na propria escola, tendo em vista a possibilidade de
reaproveitamento, e se sao coletados para esse fim. Instigue-os a pensar se o lixo produzido na escola
se constitui como um problema e se algo pode ser feito para minimiza-lo.

Proponha, entao, que os estudantes produzam um folder de conscientizacao sobre o lixo gerado na
escola e sobre maneiras de dar um outro destino a ele e reduzi-lo.

Para isso, separe novamente a turma por grupos de trabalho, compostos por quatro estudantes.
Oriente-os a pesquisar e buscar informacdes sobre temas relacionados ao lixo urbano, tais como:
lixoes e aterros sanitarios; lixo e residuos; coleta seletiva; tempo de decomposicao dos materiais no
ambiente; politica nacional de residuos sélidos; dentre outros. Informe que deverao fazer o levanta-
mento de informacoes sobre esses topicos para fundamentarem o material que produzirao.

Caso considere interessante, faca uma divisao tematica entre os grupos.
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Os estudantes devem realizar a pesquisa no periodo extraclasse e trazer as informacoes para a aula
seguinte, em data acordada. Esclareca que essa pesquisa pode se dar de varias formas: em internet,
livros ou revistas; entrevistando atores da propria escola, de sua familia ou do bairro sobre o assunto
(uma dica interessante é que entrevistem garis ou varredores de rua); levantando, com outros estu-
dantes da escola, os conhecimentos que ja possuem sobre o tema e o que desconhecem e gostariam
de aprender; realizando enquetes e pesquisas de opiniao sobre o assunto; observando e tomando nota
das acoes, atitudes e comportamentos das pessoas da escola relacionadas ao descarte do lixo; etc.

Professor(a), se possivel, articule com a gestdo para que os estudantes utilizem a sala de
informdtica no hordrio extraclasse para a realizacdo de suas pesquisas, se quiserem.

AULA 3 )
EXPLORANDO O GENERO FOLDER

Nesta aula, leremos um texto do género folder, identificando e ressaltando suas principais
caracteristicas, e aprofundaremos um pouco mais nas pesquisas dos estudantes sobre a producao e
descarte de residuos solidos.

ORGANIZACAO DA SALA

Organize a sala nos grupos de trabalho ja estabelecidos nas aulas anteriores.

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise o texto e as propostas orientadoras de leitura e checagem de informacoes
do Material para o Aluno para o género folder. Se julgar necessario, elabore mais questoes.

Reproduza para os estudantes a atividade e o folder do Material para o Aluno e/ou outros de sua
escolha para retomar as caracteristicas do género.

DURANTE A AULA

Recorde aos estudantes de que o objetivo final é produzir um folder de conscientizacdo sobre o lixo
descartado na escola e as maneiras de dar destino a ele e reduzi-lo.

Explique que, para isso, vocés revisarao as caracteristicas do género folder.
Proceda a conducao da atividade conforme orientacao no Material para o Aluno.

Na segunda parte da aula, destine um tempo para que os grupos compartilhem com vocé as pesquisas
que estao sendo realizadas e dedique alguns minutos para a orientacao desses trabalhos.

Informe aos grupos que, na aula sequinte, serao produzidos os folders. Para isso, é importante que
finalizem suas pesquisas, selecionem e integrem as informacdes obtidas e levem para a aula um
planejamento prévio de como sera a elaboragao do material.
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AULA 4
CONSCIENTIZANDO A MIM E MEUS PARES

Nesta aula, produziremos folders de conscientizacio sobre o lixo descartado na escola e o destino que

pode ser dado a esse lixo.

ORGANIZACAO DA SALA

Organize a sala nos grupos de trabalho ja estabelecidos nas aulas anteriores.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Prepare os materiais que serdo necessarios para a producao do folder.

A partir da andlise feita na aula anterior sobre as pesquisas feitas pelos estudantes, caso considere
interessante, traga materiais complementares e selecione previamente textos para serem lidos em

sala como objeto de pesquisa.

DURANTE A AULA

Inicie a aula discutindo os resultados da pesquisa realizada pelos estudantes. Abra espaco para co-
mentarios e compartilhamento de informacdes.

Solicite, entdo, que os estudantes se organizem nos grupos de trabalho para a producao do folder
de conscientizacao.

Monitore os grupos de trabalho durante a producao dos textos.

Caso necessario, permita que os estudantes finalizem suas producoes no periodo extraclasse e tragam
para a préxima aula.

Depois de prontos os trabalhos, compartilhe o resultado com a comunidade escolar, por exemplo,
expondo os materiais em um varal ou realizando sua distribuicao. Lembre-se, neste ultimo caso, que
sera necessario fazer a reproducao do material. Uma dica para deixa-lo bem bonito sem gastar muito
é fotocopiar em preto e branco, mas utilizando papéis coloridos. No Material para o Professor, ensi-
namos algumas técnicas simples de dobra e corte de papel a partir de uma folha A4 para a producao
de folders/fanzines. Certamente os seus estudantes irao gostar!

Professor(a), se possivel, articule a distribuicdo do material em algum evento realizado na
escola.
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AVALIACAO

Para avaliar a realizacao desta situacao de aprendizagem, observe:
Os estudantes se envolveram durante o desenvolvimento das atividades?

As atividades motivaram e desafiaram os estudantes?

Em relacdo a pesquisa, observe se os estudantes:

observam criticamente as acoes, atitudes e comportamentos das pessoas da escola relacionadas ao
descarte do lixo;

registram e representam adequadamente suas pesquisas de campo;
leem e compreendem os textos da pesquisa;
diversificam suas fontes de informacao;

identificam, selecionam e listam os dados de maior relevancia da pesquisa conforme a finalidade
comunicativa de suas producoes;

integram informacdes decorrentes das leituras, observacoes e conversas realizadas;

apresentam capacidade de sintese.

Em relacao aos textos produzidos, avalie se os estudantes:
utilizam caracteristicas proprias do género textual produzido;
apresentam linha argumentativa consistente que evidencie reflexao quanto ao seu posicionamento;

articulam recursos para persuadir o interlocutor, manifestando uma construcao elaborada dos seus
potenciais leitores, bem como das estratégias de convencimento;

utilizam linguagem verbal e ndo verbal na estruturacao dos textos;
ampliam sua capacidade de producao, interpretacao e revisao textual;

buscam a conscientizacdo da comunidade escolar.

Em relacao a oralidade, observe se os estudantes:
expressam ideias de forma clara e objetiva;
sabem respeitar o momento da fala;
respeitam as opinides dos colegas;

participam ativamente das discussoes.

Para ana analisar essas e outras questées, professor(a), € interessante ter sempre em mdos
uma pauta de observacoes com espaco para anotacoes e comentdrios. Identifique os es-
tudantes que possuem mais dificuldades e os aspectos sensiveis na sua aprendizagem, de
modo a poder orientd-los de forma mais personalizada e trazendo propostas direcionadas ao
desenvolvimento desses aspectos para a turma. Aponte também quais sdo os estudantes que
apresentam facilidade no contetido e que poderiam contribuir com os colegas. Propor ativi-
dades de colaboracdo entre pares é uma excelente estratégia para fomentar a aprendizagem.

Lembre-se de registrar as acoes e de inserir os registros no portfélio da turma.
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AULA1
REFLETINDO SOBRE O TEMA

LIXAO DA ESTRUTURAL, BRASILIA (DF)

DINO. Maior lixao do Pais é fechado; o que isso significa para a agua na regiao. Exame, Sao
Paulo, 21 fev. 2018. Disponivel em: <https://goo.gl/BFZ38z>. Acesso em: 3 set. 2018.
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LIXAO DE JARDIM GRAMACHO, RIO DE JANEIRO (RJ)

PAULA, Marcos de. FOTOS: Veja o dia a dia de quem vive no entorno do antigo lixao de Gramacho.
G1, Rio de Janeiro, 1° jun. 2015. Disponivel em: <https://goo.gl/yvIN8a>. Acesso em: 3 set. 2018.

TAVARES, Osny. Brasil dobra volume de lixo destinado a aterros sanitarios. Gazeta do Povo, Rio
de Janeiro, 25 abr. 2012. Disponivel em: <https://goo.gl/323h3E>. Acesso em: 3 set. 2018.
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AULA 4
CONSCIENTIZANDO A MIM E MEUS PARES

SUGESTOES PARA A PRODUCAQ DO FOLDER

A seguir, professor(a), ilustramos trés possibilidades de dobradura para a producao do folder.

> (OMO TRANSFORMAR UMA <«
FOLRA RE PAFEL
EM UM FOLDRR DE & [FACIES
——— (OM | DOBRA. ———

> (OMO TRANSFORMAR UMA <
FOLRA DI PAREL
EM UM FOLDER DE & [FACIES
——— (OM 7 DOBRAS ————
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> COMO TRANSFORMAR UIMA <
M UM %ﬁ%@ :I © Ph

———--- \lQ(,‘cml\%MQQWW
R OV
a\‘?\ 3 M RN

Adaptado de UMAMI DESIGN. How to fold a sheet-o-paper into a 8-page zine. 2013. Disponivel
em: <https://goo.gl/5zPuCL>. Acesso em: 23 set. 2018.
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MATERIAL PARA O ALUNO
SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3

AULA1
REFLETINDO SOBRE O TEMA

ROTEIRO PARA ANALISE | RESIDUOS SOLIDOS | PROGRAMA AGUA BRASIL | © QUE
CADA UM PODE FAZER PARA PRODUZIR MENOS LIXO | SENADO FEDERAL

Ap6s assistir aos videos “Residuos sélidos” e “O que cada um pode fazer para produzir menos lixo”, leia
as perguntas a seguir e, divididos em grupos de quatro pessoas, discutam cada questao entre si.

1 I Quantos quilos de lixo um brasileiro gera, em média, por dia?
2 I Qual é a diferenca entre lixo e residuo, segundo o video?
3 | Qual é o problema dos lixdes abertos?
4 | O que sao:
A | residuos secos?
B | residuos umidos?
C | residuos perigosos?
D | rejeitos?
5 I O que devemos fazer com os residuos para que possam ser destinados a coleta seletiva?
6 I Quais devem ser os Unicos materiais destinados aos aterros sanitarios?
7 | O que é a politica nacional de residuos sélidos?
8 | De quem € a responsabilidade pelo lixo produzido no nosso pais?

9 | Como cada um dos atores a sequir pode fazer a sua parte para a reducao e a destinacao adequada
dos residuos?

A | Industrias.
B | Cidadaos consumidores.

C | Poder publico.
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10 I Um comportamento adequado em relacao ao descarte de residuos sélidos é baseado nos trés “R”s:
reduzir, reutilizar e reciclar. Porém, mesmo depois dessas trés etapas, ainda ha sobras de residuos. O que
deve ser feito com o lixo que sobra depois da reutilizacdo e da reciclagem?

n | Nos aterros sanitarios, os residuos sao “enterrados” no solo. O que é feito para prevenir e evitar a
contaminacio do meio ambiente (solo, lencéis freaticos, etc.) nesses espacos?

12 | Existem problemas ambientais acarretados pela producao de lixo? Apontem pelo menos dois.

13 I Ha problemas sociais acarretados pela producao de lixo? Apontem alguns desses problemas.

AULA 4
CONSCIENTIZANDO A MIM E MEUS PARES

CONHECENDO O GENERO FOLDER

Leia o folder "E hora de mudar os habitos", nas paginas a seguir.
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Agora, responda:

1] Qual é a intencio do folder "E hora de mudar os habitos"?

2 | A que publico se destina?

3 I Quem é o emissor/autor?

4 I Qual é a funcao do titulo? Ele € um elemento indispensavel para a compreensao do texto? Por qué?
5 | Qual é a relacao entre a linguagem verbal e a nao verbal nesse texto?

6 | Quais as principais informacdes presentes nesse folder? Como estao organizadas?

7 | Observe o uso do verbo no imperativo ao longo do texto. Qual é a sua finalidade, ou seja, o que se
pretende ao utiliza-lo para dialogar com o leitor?

ORIENTACOES PARA A PRODUCAO DE UM FOLDER

Caro(a) estudante, agora é a sua vez de produzir um folder. Seu objetivo sera conscientizar a
comunidade escolar sobre o lixo produzido na escola e o que pode ser feito em relacdo a ele,
considerando-se as mais diversas possibilidades. Sendo assim, recorra as pesquisas realizadas por vocé
sobre o tema e lembre-se de que o folder € um género textual que tem a funcao social de informar,
divulgar e, nesse caso, também de conscientizar. Seu objetivo é comunicar sem cansar os leitores. Por
isso, seja criativo. Boa producao!

E importante considerar que seu folder devera apresentar:

A| capa;
B| titulo bastante chamativo que ofereca uma sintese do assunto tratado;

€| carater explicativo: para fazer um texto bem claro, vocé devera recorrer aos dados da pesquisa rea-
lizada anteriormente e trazer as informacgdes que julgar mais relevantes;

D| integracdo entre imagens e texto;
E| texto curtoe organizado em tépicos;

F| carater de conscientizacdo: para isso, lembre-se de usar a funcdo apelativa da linguagem (aquela
que tem a intencao de convencer o leitor);

G| quadros ou palavras em fonte destacada (maitsculas, coloridas ou de formatos diferentes) para as
ideias mais importantes;

H| nomes dos responsaveis pela elaboracao e divulgacao do folder (essa informacao geralmente ficano
fim do texto).



DICAS PARA
ESCREVER

UM FOLDER
SENSACIONAL!

MATERIAL PARA O ALUNO - AULA 4 | SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3 | 62 AO 92 ANOS

[\

1 I Para escrever o texto do folder, retome as infor-
macoes mais importantes selecionadas a partir da
pesquisa.

2 | Produza um pequeno texto introdutoério para
contextualizar os leitores sobre o tema trabalhado.

3 | Deixe para elaborar o titulo ao final.

4 | Lembre-se de que o folder é um impresso de pe-
queno porte, constituido de uma sé6 folha de papel
com uma ou mais dobras. Planeje as informacoes que
virao em cada face.

5 I Depois de pronto o texto, realize a revisdo. Tente
verificar o que pode ser melhorado, faca alteracoes,
se preciso, e troque com outro(a) colega seu texto
para que ele(a) também possa te ajudar a verificar
a qualidade da producao.
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5.4 | SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 4 (69
AO 92 ANOS) | CULTURA
JUVENIL

Nesta situacao de aprendizagem, leremos textos de diferentes géneros e produziremos uma enquete e

uma carta argumentativa.

OBJETIVOS GERAIS
Ler e interpretar textos de diferentes géneros;
produzir e realizar uma enquete com o publico adolescente e jovem;

produzir coletivamente uma carta argumentativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir sobre o direito a cultura e as condicoes de acesso dos adolescentes aos bens culturais na

cidade de Paracatu;

exercitar a escuta democratica por meio da elaboracao de enquete a ser aplicada junto a outros

adolescentes e jovens;
promover um ambiente de compartilhamento de experiéncias, produ¢oes e conhecimentos;
desenvolver habilidades de escrita de textos argumentativos;

impulsionar a participacao social e cidada.
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COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS (BNCC, 2017)

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos
de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital — para se expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao.

Empregar, nas interacoes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagao comu-
nicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a conscién-
cia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

(EF69LP20) Identificar, tendo em vista o contexto de producao, a forma de organizacao dos textos
normativos e legais, a 16gica de hierarquizacao de seus itens e subitens e suas partes: parte inicial
(titulo — nome e data — e ementa), blocos de artigos (parte, livro, capitulo, secao, subsecao), artigos
(caput e paragrafos e incisos) e parte final (disposicoes pertinentes a sua implementacao) e analisar
efeitos de sentido causados pelo uso de vocabulario técnico, pelo uso do imperativo, de palavras e
expressoes que indicam circunstancias, como advérbios e locucoes adverbiais, de palavras que in-
dicam generalidade, como alguns pronomes indefinidos, de forma a poder compreender o carater
imperativo, coercitivo e generalista das leis e de outras formas de regulamentacao.

(EF89LP17) Relacionar textos e documentos legais e normativos de importancia universal, nacional ou
local que envolvam direitos, em especial, de criancas, adolescentes e jovens —tais como a Declaracao
dos Direitos Humanos, a Constituicao Brasileira, o ECA —, e a requlamentacao da organizacao esco-
lar — por exemplo, regimento escolar —, a seus contextos de producao, reconhecendo e analisando
possiveis motivacoes, finalidades e sua vinculacao com experiéncias humanas e fatos historicos e
sociais, como forma de ampliar a compreensao dos direitos e deveres, de fomentar os principios de-
mocraticos e uma atuacdo pautada pela ética da responsabilidade (o outro tem direito a uma vida
digna tanto quanto eu tenho).

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala na participacao em conversacdes e em discussoes ou atividades
coletivas, na sala de aula e na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos
oportunos em situacoes de aulas, apresentacao oral, seminario, etc.

(EF89LP21) Realizar enquetes e pesquisas de opiniao, de forma a levantar prioridades, problemas a
resolver ou propostas que possam contribuir para melhoria da escola ou da comunidade, caracterizar
demanda/necessidade, documentando-a de diferentes maneiras por meio de diferentes procedi-
mentos, géneros e midias e, quando for o caso, selecionar informacoes e dados relevantes de fontes
pertinentes diversas (sites, impressos, videos, etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes,
que possam servir de contextualizacao e fundamentacao de propostas, de forma a justificar a pro-
posicao de propostas, projetos culturais e acdes de intervencao.
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(EF69LP22) Produzir, revisar e editar textos reivindicatérios ou propositivos sobre problemas que
afetam a vida escolar ou da comunidade, justificando pontos de vista, reivindicacoes e detalhando
propostas (justificativa, objetivos, acoes previstas, etc.), levando em conta seu contexto de producao
e as caracteristicas dos géneros em questao.

(EF89LP06) Analisar o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a ela-
boracao do titulo, escolhas lexicais, construcées metaforicas, a explicitacao ou a ocultacao de fontes
de informacao) e seus efeitos de sentido.

(EFo8LPo4) Utilizar, ao produzir texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais: ortografia, regéncias
e concordancias nominal e verbal, modos e tempos verbais, pontuacao, etc.

(EF69LPO8) Revisar/editar o texto produzido — noticia, reportagem, resenha, artigo de opiniao, dentre
outros —, tendo em vista sua adequacao ao contexto de producao, a midia em questao, caracteristicas
do género, aspectos relativos a textualidade, a relacao entre as diferentes semioses, a formatacao
e uso adequado das ferramentas de edicao (de texto, foto, audio e video, dependendo do caso) e
adequacao a norma culta.

TEMPO
5 aulas.

Sugerimos que as aulas 1e 2 sejam geminadas, bem como as aulas 4 e 5.

ACOES
8 | Leitura e interpretacao de textos de diferentes géneros.
9 | Producao e aplicacao de enquete.

10 | Producio de carta argumentativa.

RECURSOS DIDATICOS

Para a acdo 1| Copias dos textos disponibilizados no anexo, video “Acesso a cultura” (disponivel em: <ht-
tps://goo.gl/oSPnYA>) e computador, projetor multimidia e caixa de som (ou televisor) para a exibicdo
do video aos estudantes.

Para a acdo 2 | Folhas de papel tamanho Ag, lapis e caneta.

Para a acdo 3 | Papel kraft e canetdes ou notebook com software de edicao de textos instalado e projetor.

CONHECENDO A ATIVIDADE

Esta atividade propoe a leitura de diferentes textos, a realizacdo de uma enquete e a producdo de uma
carta argumentativa coletiva.
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AULAS1E2 .
DEMOCRATIZACAO DA CULTURA

Nestas aulas, refletiremos sobre o direito a cultura e o acesso a bens culturais entre adolescentes e
jovens por meio de atividades de interpretacao de texto e de video.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada de forma que os estudantes trabalhem em grupos de quatro in-
tegrantes.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente os textos, assista ao video sugerido para a aula e analise as propostas orientadoras
de leitura e checagem de informacoes. Se julgar necessario, elabore mais questoes para os materiais
que serao trabalhados.

Separe o video a ser apresentado para a turma e organize os equipamentos que serao utilizados
durante a exibicao.

Reproduza para os estudantes os textos do Material para o Aluno e/ou outros de sua escolha.

DURANTE A AULA

Inicie a aula apresentando aos estudantes o tema que sera discutido: cultura e acesso a bens culturais
entre adolescentes e jovens.

Primeiramente, pergunte-lhes se sabem o que é cultura. Levante algumas definicoes e anote-as no
quadro.

Em seguida, exiba o video “Acesso a cultura”, disponivel em: <https://goo.gl/oSPnYA>.

Depois de assistirem ao video, retome com os estudantes as definicoes levantadas anteriormente e
registradas no quadro, e confronte-as com o conceito de cultura apresentado no video, de modo a
construir com os estudantes uma descricao objetiva e comum.

Enfatize um termo apresentado no video: “democratizacdo do acesso aos bens culturais”. Questione
o que entendem quando falamos do assunto. Deixe que eles exponham suas hipéteses e opinides.

Peca, entao, que busquem no dicionario a definicao da palavra democratizacao.

Esclareca ainda o conceito de bens culturais, explicando que eles podem ser materiais ou imateriais,
e explore exemplos com os estudantes.
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Proponha a seguinte pergunta para discussao:

O direito a cultura tem sido garantido aos adolescentes? O acesso a bens culturais é realmente
democratico? Por qué?

Ap6s a discussao, convide os estudantes a lerem os textos do Estatuto da Crianca e do Adolescente e
do Estatuto da Juventude, disponiveis no Material para o Aluno.

Divida-os em grupos e peca-lhes que discutam o contetdo, esclarecendo que, em seguida, deverao
realizar a atividade proposta de elaboracao de questoes para os textos apresentados. Lembre-os
que as perguntas devem ser interpretativas, e nao apenas de localizacao de informacgoes explicitas.
Sugira ainda que relacionem as perguntas sobre os textos com a discussao anterior a respeito da
democratizacao do acesso aos bens culturais.

Depois de alguns minutos, promova a troca de producoes entre os grupos e oriente-os a responderem
as questoes propostas por seus colegas.

Em seguida, solicite a devolucao das producdes para que os grupos proponentes das questoes ela-
borem a correcao das respostas.

Ao final, destine um tempinho para a socializacao da experiéncia e discussao coletiva da tematica
trabalhada.

AULA 3
ENQUETE: COMO ANDA A CULTURA JUVENIL EM NOSSA CIDADE?

Nesta aula, teremos a oportunidade de refletir sobre a cidadania cultural entre o publico de
adolescentes e jovens e, a partir disso, elaboraremos perguntas para uma enquete.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada de forma que os estudantes trabalhem em grupos de quatro in-
tegrantes.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise os textos e as propostas orientadoras de leitura e checagem de informa-
coes. Se julgar necessario, elabore mais questoes para o texto que sera lido.

Reproduza para os estudantes o texto do anexo e/ou outro(s) de sua escolha.

DURANTE A AULA

Inicie a aula relembrando as principais discussoes ocorridas na aula anterior.

Divida os estudantes em grupos e convide-os a lerem o texto “Direitos da crianca e do adolescente —
Cultura”, completando as lacunas existentes. Em seguida, solicite que discutam as questoes propostas.
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Durante a atividade, circule pela sala para verificar a realizacao da tarefa e a compreensao do texto.

Ap6s a discussao, proponha aos grupos a elaboracao de uma enquete, que devera ser aplicada pelos
estudantes aos seus demais colegas jovens e adolescentes.

Explique a turma que a enquete deve mapear o direito a cultura entre os jovens da cidade de Paracatu
(por exemplo levantando prioridades, problemas a resolver ou propostas que possam contribuir para
a democratizacdo do acesso a cultura), e os dados obtidos serao importantes para a elaboracao de
uma carta argumentativa, a ser enviada a Camara dos Vereadores do municipio.

Auxilie os estudantes na qualificacao de suas perguntas.

Oriente-os também quanto a tabulacao e interpretacao dos dados.

Professor(a), os estudantes podem fazer a tabulag¢do dos dados como atividade extraclasse
ou, se vocé preferir, em sala de aula. Nesse caso, vocé poderd ajudd-los na interpretacdo e
no cruzamento das informacoes. Isto, porém, demandard mais uma aula para esta situacdo
de aprendizagem.

AULAS 4 E5 X
EXPLORANDO O GENERO “CARTA ARGUMENTATIVA”

Nesta aula, trabalharemos o género carta argumentativa e produziremos uma carta argumentativa de

forma coletiva.

ORGANIZACAO DA SALA

Sugerimos que a sala seja organizada em semicirculo para facilitar o dialogo entre os estudantes.

PASSO A PASSO

ANTES DA AULA

Leia atentamente e analise os textos e as propostas orientadoras de leitura e checagem de informa-
¢oes. Se julgar necessario, elabore mais questoes para os textos que serao lidos.

Reproduza para os estudantes as cartas argumentativas do Material para o Professor e/ou outra(s)
de sua escolha.

Separe os materiais necessarios a escrita coletiva (papel kraft e canetées ou computador e projetor).

DURANTE A AULA

Inicie a aula relembrando as principais discussoes ocorridas nas aulas anteriores.

Peca para cada grupo fazer um breve relato sobre a aplicacao e sobre os resultados da enquete.
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Em seguida, proponha aos estudantes a producao colaborativa de uma carta argumentativa, que
serd lida pelos vereadores de Paracatu. No contetido da carta, devem constar os dados obtidos na
enquete e propostas de projetos que contemplem a cultura juvenil no municipio.

Antes de partirem para a producao, revise com os estudantes as caracteristicas do género carta ar-
gumentativa por meio da realizacao da atividade proposta no anexo, disponivel no Material para
o Aluno.

Leia com eles as cartas selecionadas, presentes no Material para o Aluno, e discuta as questoes propostas.
A partir disso, retome a elaboracao coletiva da carta para a Camara dos Vereadores.

Debata com os estudantes o que desejam expressar e/ou reivindicar.

Facam a selecao dos dados coletados na enquete que podem ser incluidos para embasar a reivindicacao.
Listem os argumentos que serdo apresentados para fundamentar o ponto de vista.

Discutam a ordem em que devem aparecer os argumentos e os resultados das enquetes no texto.

Terminado o planejamento, partam para a textualizacao. Articule o texto juntamente com os estu-
dantes ou, se julgar mais interessante, pergunte se algum estudante gostaria de conduzir a escrita,
mediando as contribuicoes do grupo.

Terminada a construcao, leiam o texto e facam uma andlise critica. Auxilie-os na revisao textual. Se
necessario for, combinem a reescrita.

Combine com os estudantes a melhor forma de entregar a carta (por correio, pessoalmente ou ainda
por correio eletrénico).

AVALIACAO

Para avaliar a realizacao dessa situacao de aprendizagem, observe:
Os estudantes se envolveram durante o desenvolvimento das atividades?
As atividades motivaram e desafiaram os estudantes?
Em relacao a leitura e interpretacao, observe se os estudantes:
leem e compreendem os textos propostos;
integram informacoes decorrentes das leituras realizadas.
Em relacao a enquete, observe se os estudantes:
formulam perguntas pertinentes ao seu objetivo;
exercitam a escuta diversa e democratica de seus pares;

conseguem interpretar e cruzar os dados obtidos.
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Em relacdo a carta argumentativa, observe se a turma:
utiliza umalinha argumentativa consistente que evidencia reflexao quanto ao posicionamento adotado;
utiliza evidéncias e exemplos de forma embasada para fundamentar sua ideia;

seleciona de forma coerente as informacoes obtidas a partir da enquete, articulando-as a reivindi-
cacao apresentada no texto;

apresenta uma construcao elaborada da imagem do interlocutor, mobilizando recursos discursivos
para persuadi-lo.

Em relacao a oralidade, observe se os estudantes:
expressam ideias de forma clara e objetiva;
sabem respeitar o momento da fala;
respeitam as opinides dos colegas;

participam ativamente das discussoes.

Para analisar essas e outras questées, professor(a), é interessante ter sempre em mdos uma
pauta de observacoes com espaco para anotacoes e comentdrios. Identifique os estudantes
que possuem mais dificuldades e os aspectos sensiveis na sua aprendizagem, de modo a
poder orientd-los de forma mais personalizada e trazendo propostas direcionadas ao de-
senvolvimento desses aspectos para a turma. Aponte também quais sdo os estudantes que
apresentam facilidade no contetido e que poderiam contribuir com os colegas. Propor ativi-
dades de colaboracdo entre pares é uma excelente estratégia para fomentar a aprendizagem.

Lembre-se de registrar as acoes e de inserir os registros no portfélio da turma.
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AULAS1E 2 _
DEMOCRATIZACAO DA CULTURA

GABARITO | CULTURA PARA ADOLESCENTES E JOVENS

DIREITOS DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE - CULTURA | Coordenadoria dos Direitos da
Cidadania

Apesar de ser um direito tao legitimo quanto o acesso a satde e a educacao, a cultura é um setor que,
historicamente, recebe menos atencao por parte das administracoes publicas

Tao fundamental quanto os demais direitos assegurados pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei
8.069/90), o direito a cultura deve ser garantido a toda a populacao infanto-juvenil. Assim como devem
frequentar a escola e ter um atendimento adequado para os cuidados com a satude e alimentacao, é tam-
bém importante que meninos e meninas tenham acesso, desde a infancia, a cultura.

Vale destacar que nao se trata apenas do acesso aos bens e espacos culturais, como, por exemplo, fre-
quentar salas de cinema, exposicoes de arte, espetaculos teatrais e apresentacoes musicais. O conceito
de cidadania cultural significa também garantir que qualquer cidadao, inclusive criancas e adolescentes,
tenha a possibilidade de ser produtor de cultura. Para isso, devem existir espacos publicos que possibilitem
a manifestacao cultural dessa parcela da populacao nas diversas artes.

Outra maneira de respeitar o que diz o Estatuto é assegurar a participacdo de criancas e adolescentes na
definicao das politicas ptblicas para o setor, por meio do envolvimento nos conselhos de cultura existentes
em nivel nacional, estadual e municipal. Os espacos de interlocucao criados por esses 6rgaos garantem que
a populacao infanto-juvenil eleja suas prioridades para a area cultural. O entendimento de que o acesso a
cultura, em suas multiplas possibilidades, € determinante para o exercicio da cidadania, é essencial para
a formacao plena de criancas e adolescentes.

Por se tratar de um direito de toda a populacao infanto-juvenil, os adolescentes em cumprimento de
medidas socioeducativas também devem ter assegurado o acesso a cultura. Por isso, as entidades que
atuam na area devem garantir em suas estruturas as condices necessarias para a realizacao de atividades
culturais destinadas aos adolescentes privados de liberdade.
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INVESTIMENTO EM CULTURA

Dados da Sintese de Informacodes e Indicadores Culturais do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) demonstram que, no ano de 2003, o poder publico, nas esferas federal, estadual e municipal, in-
vestiu aproximadamente R$ 2,4 bilhdes em cultura. Em 2005, esse montante foi de aproximadamente
RS 3,1 bilhoes.

Trata-se de um investimento ainda bastante incipiente, se levarmos em conta que, também em 2005, as
destinacGes a sauide superaram R$ g9 bilhdes, enquanto as da educacao totalizaram aproximadamente
RS 102 bilhoes.

No entanto, pouco a pouco, o poder publico vem incorporando em suas politicas acdes que tém como foco
a ampliacao do direito a cultura aos mais jovens. O Plano Nacional de Cultura, formulado pelo Ministério
da Cultura em parceria com o poder legislativo, apresenta propostas especificas para a populacao infan-
to-juvenil, como por exemplo:

Viabilizar a formacao de uma rede de espacos publicos culturais que ofereca atividades ludicas
e criativas e promova o conhecimento das artes e das expressoes culturais;

Estabelecer programas que estimulem o acesso de criancas e jovens aos bens culturais de suas
comunidades;

Incentivar a promocao de atividades nas escolas, como oficinas, visitas a museus, excursées ao
cinema, ao teatro e demais espacos culturais;

Regulamentar o acesso facilitado ao consumo cultural, garantindo descontos em bilheterias,
ingressos gratuitos e oferta de transporte.

COORDENADORIA DOS DIREITOS DA CIDADANIA. Direitos da Crianca e do
Adolescente — Cultura. 2010. Disponivel em: <https://goo.gl/GbbEV6>.
Acesso em: 7 set. 2018.
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O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) é uma lei que existe desde 1990 em nosso pais e serve
como um mecanismo de protecao das criancas (até os 12 anos de idade) e adolescentes (entre 12 e 18
anos), delimitando direitos e deveres dessa populacao. Leia e analise os trechos a seguir, extraidos
desse documento.

ESTATUTO DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE | Congresso Nacional do Brasil

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder publico assegurar, com
absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacdo, ao
esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia
familiar e comunitaria.

[..]

Art. 58. No processo educacional respeitar-se-ao os valores culturais, artisticos e histéricos proprios do
contexto social da crianca e do adolescente, garantindo-se a estes a liberdade da criacio e o acesso as
fontes de cultura.

Art. 59. Os municipios, com apoio dos estados e da Uniao, estimulardo e facilitardo a destinacao de recur-
sos e espacos para programacoes culturais, esportivas e de lazer voltadas para a infancia e a juventude.

[.]

Art. 71. A crianca e o adolescente tém direito a informacao, cultura, lazer, esportes, diversoes, espetaculos
e produtos e servicos que respeitem sua condicao peculiar de pessoa em desenvolvimento.

BRASIL. Congresso Nacional. Lei n. 8.069, de 13 de julho de 1990. Dispoe
sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras providéncias.
Didrio Oficial [da] Reptiblica Federativa do Brasil, Brasilia (DF), 1990.
Disponivel em: <https://goo.gl/UbU2kK>. Acesso em: 7 set. 2018.
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O Estatuto da Juventude, por sua vez, também é um instrumento legal. Esta em vigor desde 2014 e deter-
mina o que o Estado brasileiro deve garantir a populacao jovem (pessoas de 15 a 29 anos), estabelecendo
quais sao seus direitos. Leia atentamente os fragmentos retirados da normativa.

ESTATUTO DA JUVENTUDE | Senado Federal do Brasil

DO DIREITO A CULTURA

Art. 21. O jovem tem direito a cultura, incluindo a livre criacao, o acesso aos bens e servicos culturais e
a participacdo nas decisdes de politica cultural, a identidade e diversidade cultural e a meméria social.

Art. 22. Na consecucao dos direitos culturais da juventude, compete ao poder publico:

| — garantir ao jovem a participacao no processo de producao, reelaboracao e fruicao dos bens
culturais;

Il - propiciar ao jovem o acesso aos locais e eventos culturais, mediante precos reduzidos, em
ambito nacional;

Il —incentivar os movimentos de jovens a desenvolver atividades artistico-culturais e acoes
voltadas a preservacao do patriménio histérico;

IV —valorizar a capacidade criativa do jovem, mediante o desenvolvimento de programas e
projetos culturais;

V —propiciar ao jovem o conhecimento da diversidade cultural, regional e étnica do Pais;

VI - promover programas educativos e culturais voltados para a problematica do jovem nas
emissoras de radio e televisdao e nos demais meios de comunica¢ao de massa;

VIl — promover a inclusao digital dos jovens, por meio do acesso as novas tecnologias da infor-

macao e comunicacao;

VIl - assegurar ao jovem do campo o direito a producao e a fruicao cultural e aos equipamentos
publicos que valorizem a cultura camponesa; e

IX — garantir ao jovem com deficiéncia acessibilidade e adaptacoes razoaveis.

Art. 24. O poder publico destinara, no ambito dos respectivos orcamentos, recursos financeiros para o
fomento dos projetos culturais destinados aos jovens e por eles produzidos.

Art. 25. Na destinacdo dos recursos do Fundo Nacional da Cultura — FNC, de que trata a Lei no 8.313, de 23
de dezembro de 1991, serdo consideradas as necessidades especificas dos jovens em relacdo a ampliacao
do acesso a cultura e a melhoria das condicoes para o exercicio do protagonismo no campo da producao
cultural.

BRASIL. Senado Federal. Lei n. 12.852, de 5 de agosto de 2013. Institui o
Estatuto da Juventude e dispoe sobre os direitos dos jovens, os principios
e diretrizes das politicas publicas de juventude e o Sistema Nacional de
Juventude - SINAJUVE. Didrio Oficial [da] Reptiblica Federativa do Brasil,
Brasilia (DF), 6 ago. 2003. Disponivel em: <https://goo.gl/y2x3ne>. Acesso
em: 7 set. 2018.

97



98

MATERIAL PARA O ALUNO - AULAS 1E 2 | SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4 | 62 AO 92 ANOS

Ap6s a leitura dos dois textos anteriores, forme grupo com seus colegas e elaborem cinco perguntas
sobre o contetido lido. Em seguida, troquem suas perguntas com as de outro grupo. Cada grupo devera
responder as questoes elaboradas pelo outro. Ao final da atividade, devolvam suas respostas ao grupo
autor das perguntas, que as lera e corrigira, atribuindo uma nota de o (se o grupo nao tiver acertado
nenhuma resposta) a 5 (se houver acertado todas as respostas).

Agora, leia atentamente o texto a seguir e complete suas lacunas, dando-lhe sentido.

DIREITOS DA CRIANCA
E DO ADOLESCENTE - CULTURA | Coordenadoria dos Direitos da Cidadania

Apesar de ser um direito tao legitimo quanto o acesso a satude e a educacao, a cultura é um setor que,
historicamente, recebe menos atencdo por parte das administracdes publicas

Tao fundamental quanto os demais assegurados pelo Estatuto da Crianca e do Adoles-

Vale destacar que nao se trata apenas do acesso aos bens e espacos culturais, como, por exemplo, frequen-
tarsalasde , exposicoes de arte, espetaculos teatrais e apresentacdes musicais. O conceito
de cidadania cultural significa também garantir que qualquer cidadao, inclusive criancas e adolescentes,
tenha a possibilidade de ser produtor de cultura. Para isso, devem existir espacos publicos que possibilitem

a manifestacdo cultural dessa parcela da populacdo nas diversas artes.

Outra maneira de respeitar o que diz o Estatuto é assegurar a participacdo de criancas e adolescentes na
definicdo das politicas publicas para o setor, por meio do envolvimento nos conselhos de cultura existentes
em nivel nacional, estadual e municipal. Os espacos de interlocucao criados por esses 6rgaos garantem que
a populacao infanto-juvenil eleja suas prioridades para a area cultural. O entendimento de que o acesso a
cultura, em suas multiplas possibilidades, é determinante para o exercicio da cidadania, é essencial para
a formacao plena de e

Por se tratar de um direito de toda a populacao infanto-juvenil, os adolescentes em cumprimento de
medidas socioeducativas também devem ter assegurado o acesso a cultura. Por isso, as entidades que
atuam na area devem garantir em suas estruturas as condicoes necessarias para a realizacao de atividades
culturais destinadas aos adolescentes privados de liberdade.

INVESTIMENTO EM CULTURA

Dados da Sintese de Informacdes e Indicadores Culturais do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) demonstram que, no ano de 2003, o poder publico, nas esferas federal, estadual e municipal, in-
vestiu aproximadamente R$ 2,4 bilhdes em cultura. Em 2005, esse montante foi de aproximadamente
RS 3,1 bilhoes.
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Trata-se de um investimento ainda bastante incipiente, se levarmos em conta que, também em 2005, as
destinacdes a saude superaram R$ 99 , enquanto as da educacao totalizaram aproxima-

damente RS 102 bilhoes.

No entanto, pouco a pouco, o poder publico vem incorporando em suas politicas acdes que tém como foco
a ampliacao do direito a cultura aos mais jovens. O Plano Nacional de Cultura, formulado pelo Ministério
da Cultura em parceria com o poder legislativo, apresenta propostas especificas para a populacdo infan-
to-juvenil, como por exemplo:

Viabilizar a formacdo de uma rede de espacos publicos culturais que ofereca atividades Iudicas
e criativas e promova o conhecimento das artes e das expressoes culturais;

Estabelecer programas que estimulem o acesso de criancas e jovens aos bens culturais de suas
comunidades;

Incentivar a promocao de atividades nas escolas, como oficinas, visitas a museus, excursoes ao
cinema, ao teatro e demais espacos culturais;

Regulamentar o acesso facilitado ao consumo cultural, garantindo descontos em bilheterias,
ingressos gratuitos e oferta de transporte.

COORDENADORIA DOS DIREITOS DA CIDADANIA. Direitos da Crianca e do
Adolescente — Cultura. 2010. Disponivel em: <https://goo.gl/GbbEV6>.
Acesso em: 7 set. 2018.

Ap6s a leitura do texto, discuta com seus colegas e responda:

1 I Qual é o assunto principal do texto?
2 | Que sugestoes sao apresentadas para promover o direito a cultura entre adolescentes e jovens?

3 | De acordo com o texto, deve-se “garantir que qualquer cidadao, inclusive criancas e adolescentes, te-
nha a possibilidade de ser produtor de cultura”. O que significa, para os adolescentes, serem “produtores
de cultura”?

4 I Dé exemplos de formas de expressao da cultura juvenil que vocé vé em sua comunidade.
5 | Pesquise brevemente e explique o que sao “conselhos de cultura”.
6 | Vocé sabe dizer se existe algum conselho de cultura em sua cidade?

7 I O que é a “cidadania cultural”, de acordo com o texto?

929
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AULAS 4 E 5 )
FXPLORANDO O GENFRO “CARTA ARGUMENTATIVA”

Os textos a seguir sao exemplos de cartas argumentativas. Leia-os atentamente e analise-os.

CARTA ARGUMENTATIVA | Portal Sdo Francisco

Sao Paulo, 29 de novembro 1992.
Prezado Sr. E.B.M.,

Em seu artigo publicado pelo jornal Folha de S. Paulo a1° de setembro, deparei com sua opinidao expressa no
Painel do Leitor. Respeitosamente, li-a e, percebendo equivocos em suas opinides quanto a veracidade dos
motivos que colocaram milhares de jovens na rua, de maneira organizada e civica, tento elucidar-The os fatos.

Nosso pais, o senhor bem sabe, viveu muitos anos sob o regime militar ditatorial. Toda e qualquer manifes-
tacao que discordasse dos parametros ideol6gicos do governo era simplesmente proibida. Hoje, ao contra-
rio daquela época, as pessoas conquistaram a liberdade de expressao e o pais vive o auge da democracia.

Assim, perante essa liberdade o Brasil evoluiu. Atravessamos um periodo de crises econdmicas, mas as
pessoas passaram a se interessar de maneira mais acentuada pelo seu cotidiano diante da propria liber-
dade existente. Dessa forma, deparamos com uma populacao ideologicamente mais madura.

Em sua carta enviada a Folha de S. Paulo, o senhor assegura que a juventude é absolutamente imatura e
incapaz de perceber a profundidade dos acontecimentos que a envolvem. Asseguro que tal opiniao nao
é a mais justa. Nds ja fomos jovens e sabemos perfeitamente que é uma época de transicao.

Mudamos nossos conceitos, nossos desejos e nossa visao de mundo. Mesmo assim, determinados valores
que assumimos como corretos persistem em nossas vidas de forma direta ou nao. Nao sei se o senhor
tem filhos, mas eu invejo a concepcao que os meus assumem perante inumeros acontecimentos. Sao
adolescentes, que se interessam pelos fatos politicos e se preocupam com o destino da nacao, pois estdao
cientes de que num futuro proximo serdo as liderancas do pais.

Outro aspecto relevante em sua carta é o de dizer que a juventude generalizadamente é indisciplinada. Tal
opinido nao condiz com a verdade. Nas manifestacoes pré impeachment que invadiram o pais visando a
queda do Presidente Collor, ndo se viram agressoes, intervencoes policiais ou outras formas de violéncia.
Fica, portanto, claro, que a manifestacdao dos chamados caras-pintadas nao é vazia. Conscientes de que
uma postura pouco organizada nao lThes daria credibilidade, os jovens manifestaram-se honrosamente.
Com isso, frente ao vergonhoso papel do proprio Presidente da Republica, Fernando Collor de Mello, a
juventude demonstrou um grau de maturidade e percepcao maior que o do préprio chefe de estado.

Vemos, com isso, que os jovens visam ao bem do pais e o seu processo de conscientizacdo nao se deu
de uma hora para outra. Assim, dizer que a juventude é motivada pelo espirito da época, visando ao
hedonismo, é erréneo. Nossos jovens, senhor E.B.M., sdo reflexos da liberdade existente no pais e a sua
evolucao politico-ideolégica.

Sem mais, despeco-me.

K.C.M. de M.

Adaptado de PORTAL SAO FRANCISCO. Carta argumentativa. [s.d.].
Disponivel em: <https://goo.gl/XqWVs3>. Acesso em: 7 set. 2018.
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GLOSSARIO:
Hedonismo: teoria segundo a qual o comportamento é motivado pelo desejo de prazer e
de evitar o desprazer; prazer como bem supremo; dedicacdo ao prazer como estilo de vida.

COMO FAZER
UMA CARTA ARGUMENTATIVA | Quero Passar

QUERO PASSAR. Como fazer uma carta argumentativa. [s.d.]. Disponivel em: <https://goo.gl/
XqWVs3>. Acesso em: 7 set. 2018.

Agora, responda as questoes:

1 I O que motivou cada um dos autores a produzirem as cartas anteriores?

2 I Para quem as cartas foram escritas?

3 I Quem sao os autores das cartas?

4 | Qual é o objetivo de cada uma das cartas?

5 | Qual é o ponto de vista do autor do texto 1? Que argumentos ele utiliza para defendé-lo?

6 | Qual é o ponto de vista do autor do texto 2? Que evidéncias sdo levantadas para sustenta-lo?

7 I Como cada um dos autores se despede em suas respectivas cartas?
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MAOS A OBRA!?

Agora que a gente ja sabe como funciona uma carta argumenta-

tiva, chegou a nossa vez! Vamos juntos escrever uma carta para

a Camara dos Vereadores a respeito do direito a cultura e o aces-

so a bens culturais entre os jovens de nossa cidade. Devemos nos

lembrar de:

Al

cl
D|

G|

definir quem sao nossos interlocutores (serao vereadores es-
pecificos ou vamos nos dirigir a toda a Camara?);

combinar como e quando sera a entrega da carta (pessoal-
mente, através dos Correios ou por e-mail);

pactuar coletivamente o que vamos defender/propor;
expor claramente nosso ponto de vista;

sustentar nossas ideias com argumentos e evidéncias consis-
tentes;

utilizar as informacodes obtidas nas enquetes que realizamos,
relacionando-as as reivindicacoes apresentadas no texto;

empregar linguagem adequada, clara e objetiva;

revisar e, se necessario, reescrever o texto elaborado.






IMPRESSO EM BELO HORIZONTE, EM JUNHO DE
2020, POR A CRIACAO GRAFICA.






Realizacao:

YAIC

associagdo imagem comunitéria
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