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Coringa

Pegue uma carta
(da mesa ou do seu 
baralho) e dê para 
quem jogou antes 
de você. A pessoa 
deve descartar uma 
carta da própria 
composição.
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Coringa

Troque uma carta 
do tipo “aplicação” 
com quem vai jogar 
depois de você.
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Coringa

Todos os jogadores 
devem desenhar ou 
escrever o que acham 
que está faltando em 
suas composições.
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Coringa

Todos devem trocar
de composição
com o jogador à 
sua esquerda.
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Este projeto foi realizado com
recursos da Lei Municipal de Incentivo 
à Cultura de Belo Horizonte.�
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